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Abstrakt

Tématem této diplomové prace je tvorba databaze benediktinskych klasteru s ma-
povou nadstavbou. Projekt probiha ve spolupraci s Centrem medievistickych studii.
Zakladem je webové aplikace napsana v jazyce PHP, s vyuzitim Zend Framework a ar-
chitektury MVC a databdze MySQL. Déle je vyuzito javascriptové knihovny JQuery
a mnoha plug-inu. Predmétem databaze jsou predevsim samotné benediktinské kldstery
ve stiedni a jihovychodni Evropé, dale i jiné lokality, osobnosti pusobici v dané dobé,
a také ruzné artefakty.

Databdze ma nékolik vrstev uzivatelu a propracovany systém spravy hesel. Druhou,
oddélenou vrstvou je mapova aplikace geograficky zachycujici zejména samotné lokality
a jejich vztahy. Implementace mapy probiha v Google Maps JavaScript API rozhrani a je
vyuzito i tzv. reverzni geokdédovani.
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Abstract

The subject of this thesis is a creation of an database of Benedictine monasteries
with an application map extension. The project is proceeded in cooperation with Centre
for Medieval Studies. The base is a web application written in PHP using Zend Fra-
mework, MVC architecture and MySQL database management system. It is used JQuery
JavaScript library and the several plug-ins. The subjects of this database are the Bene-
dictine monasteries in Central and Southeastern Europe, as well as other habitations,
personalities active at that time, and various artifacts.

The database has a few layers of users and sophisticated system of administration
of articles. A second and separate layer is the map application geographically depicting
especially locations and their relationships. Implementation of mapping application
is carried in Google Maps JavaScript API and is used reverse geocoding.
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Google Maps API, Benedictine monasteries
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Kapitola 1

Uvod

Webova aplikace, databaze, GIS - to jsou jedny z nejvice frekventovanych pojmu
v projektu Kultura a umeéni benediktinského radu ve stredni Fvropée 800-1300, ktery vede
Centrum medievistickych studii (dale CMS). Pozadavkem CMS bylo pravé vytvoreni
webové databaze, kterd by slouzila odbornikum i verejnosti, a ddle vytvoreni mapy s od-
bornym/tematickym obsahem (GIS), ktera by byla s databézi pfimo propojena.

Na dany projekt bylo relativné hodné casu, a tak spoluprace pti tvorbé probihala
prubézné tak, aby informacni systém (jak databédzi sméle muzeme nazvat) odpovidal
presnym pozadavkum odborniku historiku, lidem ktefi databazi budou plnit a uzivateltim.
To je ostatné jeden z hlavnich faktoru pii navrhu aplikace, ale i pfi jeji implementaci - apli-
kace je vyvijena presné na miru pozadavkum, které se navic v prubéhu préace také ponékud
meénily. Nelze tedy prili§ vyuzivat jiz hotovych feseni, Sablon, apod. V konkrétnim piipadée
to znamend napi. implementaci v jazyce PHP a frameworku s MVC architekturou.
Vyuziti redakéniho systému by v tomto ptripadé prakticky nebylo mozné. O tom ale
az pozdéji.

Sjednotit mysleni programatora a logiku SQL databaze jako takové s myslenim od-
bornika historika, ale i s informacemi o klasterech jako takovymi neni tak jednoduché,
jak by se mohlo zdat. Databaze ma vzdy jasnou logiku, strukturu, ale mnoho udaju a in-
formaci nejen o klasterech, které by v ni mély byt, mé velmi nejednozna¢nou strukturu.

Prikladem muze byt udaj vzniku (datum) kldstera. Ten je ¢asto nezndmy, a tak
bylo potteba zavést dalsi pojem - pruni zminka. Je potieba na jednu stranu databazi
navrhnout tak slozitou a propracovanou, aby co nejlépe vystihovala realitu, na druhou
stranu je potieba zajistit hranici, kdy uz je databaze a informacni systém vubec tak
slozitd, ze by samotnd prace s databazi vyzadovala slozité skoleni a byla neptehledna.
Uplné vystihnout realitu exaktni databazi mozné jednoduse neni. Navic ¢im vice moznosti
a ruznych propojeni v databazi je, tim je vétsi riziko, ze systém obsahuje néjaké chyby
- a to i malé, které se projevi az pti velmi specialnich ptipadech. Piikladem zde muze
byt situace, kdy jsou (v zadaném poradi) v dané lokalité (klastere) vedeni predstaveni
(napf. opati) - jsou piipady, kdy je jeden predstaveny v urcitém klastere vice nez jednou -
a dokonce chronologicky hned v nésledujicim obdobi. Je tieba skuteéné informace nékdy
az ,prekroutit® a ,napasovat® do kolonek databaze, a pripadnou nejednoznacnost vyresit
napt. v textovém popisu hesla. Zde muze byt prikladem situace, kdy vime, ze klaster byl
zalozen nékdy po roce 920. Ale nevime presné, zda uz byl zalozen v roce 940 nebo 950.



1.1. O PROJEKTU

Navic napiiklad jeden zdroj uvadi jasné datum zalozeni rok 925 a jiny jen ,kolem roku
920“. V databézi je mozné rok zalozeni zadat jako pevny rok (925) anebo jako ptiblizné
rozpéti (napt. 920 - 940, tedy v databézi jsou ulozené piimo tyto dvé hodnoty), které ma
slouzit predevsim k tomu, aby bylo mozné klaster vyhledat napt. zadanim kritéria data
zalozeni. ,Nestandardni® situace, jako je tato - piipad, kdy existuje hned nékolik nazoru
na rok zalozeni - je ale nutné tesit tak, ze se vyplni napt. ptiblizné datum 920 - 950, a
v textovém popisu dané lokality se rok zalozeni vysveétli podrobnéji.

A predevsim o tom vlastné cela spoluprace byla - hleddni optimalniho feSeni a kom-
promisu moznosti databaze a skutecnosti, a o pozadavcich, co je tieba jesté evidovat a co
je uz naopak mimo téma.

1.1 O projektu

Struktura databaze v mnohém pfipomind znamou Wikipedii. Tedy struktura, ne filo-
zofie. Jednim z hlavnich principu popularni internetové encyklopedie je moznost editovat
jednotliva hesla kymkoliv, tedy po registraci. Databédze klasteru na rozdil od Wikipedie
umoznuje editaci jednotlivych ¢lanku pouze registrovanymi uzivateli z fad odborniku his-
toriku. Zatimco na Wikipedii je heslo ihned po vytvoreni piistupné a viditelné verejnosti
a administratofi jej mohou az zpétné smazat, v databazi klasteru se kazdé heslo publikuje
pro vetejnost, jen pokud je hotové a schvalené administratorem. Navic administratorem
s piislusnymi pravy - o tom ale az pozdéji.

Kazdé heslo ma nejméné 4 vyvojové faze:
1. navrh - pokud je heslo ve fazi navrhu, jde v podstaté o vyzvu ke pracovani.
Do prvni upravy muze heslo editovat kdokoliv registrovany.

2. rozpracovano - vznikd bud prvni dpravou ndvrhu, nebo jednoduse vy-
tvofenim nového hesla. Kazdé heslo je odemceno jen pro jednoho uzivatele.
Navic jej muze editovat jakykoliv administrator, pokud k tomu ma
prislusnd prava.

3. dokonceno - od predchoziho stavu se tato faze lisi jen ,znackou“, ze je
dokonceno a pripraveno ke schvaleni.

4. schvaleno - pokud administrator s prislusnymi pravy heslo schvali, je
od této chvile uzaméeno vsem upravam (to plati i pro administratory).
Zaroven je heslo viditelné pro verejnost.

Pokud je potifeba heslo po jeho uzamceni opét rozpracovat nebo provést i jen drob-
nou upravu, administrator s prislusnymi pravy jej muze opét odemknout, ¢imz jej vrati
do féze 2 (rozpracovino). Odemknout heslo je tedy mozné opét jen pro jednoho uzivatele.
Podrobnéjsi popis vztaht a moznosti informac¢niho systému neni predmétem této kapitoly.
Jedna se jen o nazorné porovnani filozofie databaze ve srovnéani s encyklopedii Wikipedia.
Databéze z uzivatelského hlediska je podrobnéji popsana v kapitole 3.
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Kapitola 2

Volba technologie realizace

2.1 Moznosti tvorby webové databaze

Model, ktery je zde pouzit - tedy aplikace napsana v jazyce PHP propojend s databazi
a mapova nadstavba v API jazyka JavaScript, je relativné popularni a bézny. Navic
s podobnym pristupem jsem se setkal jiz pii tvorbé své bakaléiské prace[1], byt ve znatelné
mensim rozsahu nez zde.

2.1.1 PHP

V pripadé programovaciho jazyka rozhodovani neprobihalo. Diky urc¢ité znalosti PHP
z predchozich projektu jsem o jiném jazyku prilis neuvazoval, protoze naskok dany zna-
lostmi je vyhodou pouziti tohoto jazyka. Kazdopadné alternativy PHP jsou napt. Ruby,
Perl, Visual Basic .NET ale i Java ¢i C++ a dalsi.

2.1.2 Zend Framework

Zde je treba poznamenat, ze jsem prakticky preskocil otazku, zda framework vubec
pouzit, nebo zda vSe psat v samotném PHP. Protoze jsem jiz od pocatku tusil roz-
sah aplikace jako pomérné rozsahlého informacniho systému, padla jednoznac¢né volba
na pouziti frameworku. Implementace v samotném jazyce PHP ma samoziejmé jednu
tento nedostatek zc¢asti smazava, predevsim ale framework mnohondsobné zkrati a ulehéi
préaci, zejména pokud vyuziva architekturu MVC. V samotném jazyce PHP byla imple-
mentovana jednoduchd databaze v ramci mé bakalarské prace. Vytvorit aplikaci jako je
tato databaze jen s pomoci samotného PHP je v redlném case témér nemozné.

Framework by mél kromé architektury MVC nabizet také tiidy pro komunikaci s da-
tabazi, pro tvorbu formulaiu, pro preklady do jinych jazyku, zvladat obsluhu ajaxovych
pozadavku, usnadnit tvorbu celkového layoutu, obsluhovat vyjimky, hlavni konfigurace
evidovat na jednom misté, pripadné spravovat ACL (seznam pro tizeni pfistupu). VSechny
tyto pozadavky splinuje prave Zend Framework, zde ale vybér nebyl tak jednoznaény.

K dispozici je velké mnozstvi vice ¢i méné podobnych PHP frameworkt, z nichz
kazdy ma své vyhody a nevyhody. Porovnani frameworkt je véc velmi subjektivni a neni
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2.1. MOZNOSTI TVORBY WEBOVE DATABAZE

predmeétem diplomové prace. K jejich ptehledu pridavam proto jen strucné zakladni idaje,
prip. zakladni vyhody / nevyhody:

Zend Framework
e open source
e implementovany v PHP 5
e multiplatformni
e licence New BSD
e vyhody: Siroce rozsiteny, aktivné vyvijeny, od samotnych vyvojaru PHP

e nevyhody: zejména ve verzi 1 je mnoho komponent podle mnohych
vyvojaru implementovana neefektivnimi postupy [2]; na mensi projekty re-
lativné ,tézkopadné“ prostiedi, slozitéjsi implementace formulai, zejména
dekoratoru

Nette Framework

e open source

e multiplatformni

e licence GNU GPL + Nette

e vyhody: tvorba formulit, jednoduchost, vyvoj v CR

e nevyhody: slabsi dokumentace

CakePHP

e open source
e multiplatformni
e licence Mit
Symfony
e open source
e multiplatformni

e licence Mit

...a dalsi, napt. Yii, Codelgniter / Kohana, Laravel...
K vybéru prvniho uvedeného mé vedlo zejména jeho rozsiteni a Siroka komunita
vyvojaru - tedy aktivni vyvoj a velké mnozstvi komponent. Nutno poznamenat, ze je
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KAPITOLA 2. VOLBA TECHNOLOGIE REALIZACE

vyuzito verze Zend 1.11.11. Zend Framework 2 byl vydén az v prubéhu prace na da-
tabazi.

2.1.3 MySQL

Vybér DBMS (Systém tizeni baze dat, nékdy mylné nazyvany databdzovy systém)
probéhl relativné rychle. Byl zvolen ten v soucasnosti nejcastéji vyuzivany, alespon ve svéte
internetu.

Mezi vyhody systému MySQL patii zejména velkd kompatibilita s PHP a relativné
vysoky vykon. Spole¢né s PHP a serverem Apache tvori nejcastéji vyuzivanou kombinaci
v databazovych internetovych aplikacich. Pro nekomercéni pouziti je zdarma. Jde o systém
multiplatformni a je k dispozici pod bezplatnou licenci GPL i pod komerc¢ni placenou
licenci.

Mezi dalsi alternativy MySQL patii naptiklad:

e PostgreSQL - objektové relacni databdzovy systém, primarné vyvijen
pro Linux. Oproti MySQL a vlastné vétsiné DBMS nabizi vétsi mnozstvi
pokrocilych funkei. V ptipadé databédze klasteru je ale mnoho téchto funkci
(ve. napf. cizich klicu) implementovéno v samotném PHP / Zend Fra-
meworku, tedy v databazovém systému nejsou nutné. Ohledné srovnani
rychlosti s MySQL je znamo, ze pro velmi slozité dotazy je vykonnéjsi
PostgreSQL, ale pro bézné prikazy SELECT nebo INSERT (tedy opét piipad
této databaze) MySQL [3].

e SQLite - jednoduchy rela¢ni databazovy systém napsany v jazyce C.
Kazda databéaze je zde ulozena v jednom samostatném souboru. Sifena
je pod licenci Public domain.

e ORACLE Database - systém podporujici nejen SQL, ale navic i pro-
prietarni rozsiteni Oracle nebo PL/SQL.

Pro samotnou aplikaci v Zend Frameworku neni podstatné od poc¢atku znat konkrétni
DBMS, v konfigura¢nim souboru se totiz jen zméni databazovy adaptér.

2.1.4 JQuery

V aplikaci, kde je velké mnozstvi formulaiu, ajaxovych pozadavku, a interaktivni
mapa, je nezbytné zapojeni Javascriptu. Bylo pouzito javascriptové knihovny JQuery.
Tato knihovna byla vybrana zejména proto, ze je zdaleka nejvice rozsitena, velmi zjed-
nodusuje implementaci ajaxovych pozadavku a navic existuje nepteberné mnozstvi plu-
ginu pro vSechny myslitelné situace - od validace formulaiu, pres fotogalerie, ajaxové
naseptavace po grafické efekty. Navic byl pouzit i framework JQuery Ul na této knihovné
zavisly. Ten nabizi mj. dalsi formulafové prvky, nebo jejich vylepseni. Jde napf. o po-
suvnik, multiselect (tedy select, kde je mozné vybrat na principu zakskrtnuti checkboxu
i vice nez jednu moznost), modalni i nemodalni dialogy, kalendar, nebo efekty jako po-
stupné skryti nebo zobrazeni néjakého elementu. Vsem prvkim navic dodava jednotny
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vzhled, ktery je samozirejmé mozné kdykoliv upravit pomoci kaskadovych stylu.

V Zend Frameworku existuje tfida ZendX_JQuery. Nazev knihovny, potazmo prefixu
a slozky ZendX_ znaci, na rozdil od Zend_, Ze jde o komponenty, které nejsou v samotné
distribuci Zend Framework - coz vychézi z licenénich podminek. Ttida ZendX_JQuery
a jeji potomci napomahaji zapojeni JQuery do aplikace. Zatim vSak ne v plné mite, a tak
tato tiida v projektu nebyla vyuzita - javascriptovy kod je klasicky umistén ve zvlastnim
souboru.

Kromé JQuery vsak existuji i nékteré dalsi javascriptové knihovny a frameworky. Daji
se rozdeélit napt. do nasledujicich kategorii:

e knihovny pro manipulaci s DOM (Dojo Toolkit, YUI Library),
e GUI knihovny (JQuery GUI, Ext JS),
e grafické knihovny (Three.js, Kinetic.js),

e knihovny souvisejici s webovymi MVC aplikacemi (Google Web Tool-
kit),

e knihovny pro AJAX,
e knihovny pro Sablony a dpravu stylovani (ZURB Foundation)

a dalsi...

Pro komplexni vyuziti v databazi klasteru pripadala v tvahu kromé JQuery jen
knihovna DOJO. Velka vyhoda této knihovny je v jeji velké podpore Zend Framewor-
kem. Na rozdil od JQuery je podpora s pomoci ptislusnych tiid s prefixem Dojo_ zahrnuta
piimo v zékladni distribuci frameworku (Zend_) a probihd v této oblasti aktivni vyvoj.
Presto pro mé moznosti knihovny JQuery a jeji rozsiteni prevazily tuto vyhodu DOJO.

2.2 Moznosti tvorby mapy

2.2.1 Google Maps API

Vstupnim pozadavkem tohoto vybéru bylo vytvorit javascriptovou mapovou aplikaci
napojenou na databazi klasteru, presto samostatnou a nabizejici mnozstvi funkci. Které
konkrétné, mélo vyplynout, a skutecné vyplyvalo az s vyvojem databaze a utvarenim
pozadavku zadavatelu.

V nasledujicich odstavcich je predstaveno nékolik zédkladnich feSeni kterd se nabizela.
Vybér samoziejmé neni uplny.

2.2.1.1 Mapy API V4

Z3akladni vlastnosti:
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e aktudlné verze 4.8 - Hanzelka a Zikmund (zajimavosti je pojmenovani jed-
notlivych verzi podle zndmych cestovatelu),

e vlastni mapové podklady,
e neni omezen pocet pozadavku za den [4],

e pomérné rozsahla nabidka funkci, mj. znacky, vizitky, shluky znacek,
vektorové prvky, AJAX, prepinani vrstev, zobrazeni GPX, geokdédovani,
planovani trasy, nahledové ,minimapy“, pridavani vlastnich vrstev vcetné
jinych projekei a WMS ad.,

e na tizemi CR velmi kvalitni mapové podklady, zejména v turistické vrstve,

e bohuzel dostatecné kvalitni mapové podklady jsou k dispozici pouze
pro tuzemi CR.

Posledni informace je dilezitd, nebot znemoziuje vyuziti API od Mapy.cz pro pro-
jekt databaze klasteru - databaze totiz zahrnuje stfedni a jihovychodni Evropu, véetné
dnesniho Mad arska, Rumunska, Srbska apod. Nemluvé o pfipadném dalsim rozsiieni da-
tabaze 1 do dalsich ¢asti Evropy. To je velka skoda, protoze nejen obsahové (Mapy.cz
jsou skuteéné na ¢eském tzemi podrobnéjsi nez Google Maps), ale také z kartografického
hlediska (volba mapovych znacek, barvy, generalizace...) jsou v nasich podminkach kva-
litnéjsi nez Google Maps. V. Google Maps API je ovsem mozné nastavit vlastni mapovy
kli¢c, o tom ale az v kapitole 4.2.2.

Zde by bylo jesté vhodné zminit, ze mapové podklady Google Maps neni mozné bez-
platné vyuzit v API od Mapy.cz [5], ale naopak, tedy mapové podklady Mapy.cz, sa-
moziejmé se zobrazenim loga ,Mapy.cz® a textem copyrightu pouzit 1ze [4].

2.2.1.2 aMapy.cz API

Dalsi ceskd sluzba aMapy.cz (provozuje centrum.cz) do roku 2012 nabizela pomérné
kvalitni a prehledné API rozhrani, bohuzel také limitované hranicemi Ceské republiky.
V roce 2012 byly mapy nahrazeny novymi mapami. API rozhrani vsak s touto zménou
bylo ukoné¢eno zejména proto, ze vyvoj samotny jiz diive ustrnul. API mélo kvalitni do-
kumentaci, zadna omezeni dotazu ¢i moznost vlozit vlastni mapové podklady, na druhou
stranu napiiklad nenabizelo geokédovani. Mapové podklady byly kvalitni, ale jak uz bylo
feceno vyse, jen na tzemi Ceské republiky. Samotny server aMapy.cz byl poté ukonéen
na konci roku 2013, doslova v prubéhu psani této prace.

2.2.1.3 Yahoo Maps API

Z3akladni vlastnosti:
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3 zékladni vétve API:

e Flash API - mozné vyvijet v Javascriptu, ActionScriptu nebo Adobe
Flex,

e Ajax API - varianta pro prohlizece bez Flash pluginu - psano v Ja-
vascriptu,

e Simple API - zalozeno na XML formatu GeoRSS

mapové podklady NAVTEQ,
e omezeni na 50,000 dotazu denné,
e v soucasnosti licen¢ni propojeni s Bing Maps a HERFE Maps.
Yahoo! Maps je mapovy portdl poskytovany vyhledavacem Yahoo!. Ve srovnani

s Mapy.cz a Google Maps v Cesku ne tolik vyuzivany, presto disponujici mnoha funkcemi
(kresleni linif a polygonu, pridani znacek, infookna, informace o aktudlnim provozu, atd.).

2.2.1.4 Bing Maps

Bing Maps (diive také Windows Live Maps) je projekt od spolecnosti Microsoft.

Z3akladni vlastnosti:

e nékolik zakladnich sluzeb, hlavni je Bing Maps AJAX V7,

e mnozstvi funkci, napt. geocoding, reverzni geocoding, vyhledani trasy,
nekolik vrstev (klasickd mapa, letecka / druzicova, ptaci pohled..), aktudlni
provoz na silnicich, pfidani linii, polygont... ,

e mapové podklady NAVTEQ,

e omezeni na 50,000 dotazii na geocoding denné a 250 soucasné zobrazenych
bodu zajmu,

e sluzba je c¢astecné komercéni.

2.2.1.5 HERE Maps API

HERE Maps je mapova sluzba od Nokia, diive zndma jako Ovi Maps (do roku
2011), poté Nokia Maps. S touto sluzbou souvisi také sluzba M AP24, kterda v roce
2011 zanikla a castecné presla na Nokia Maps.
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e zvefejnéno v roce 2013,

e zejména pro Android vyvojére,

nékolik stupnu a moznosti licence,

e pomérné Siroka nabidka funkei: nékolik vrstev (street, terrain, satellite),
znacky, clustery znacek, textové znacky, polygony, polylinie, infookna, kon-
textova menu, vykresleni hustoty, KML objekty, vyhledani nejkratsi trasy,
geokdédovani, reverzni geokdédovani, Data API, animace objektu, minivyrez
mapy, pridani vrstev...

2.2.1.6 MapQuest

e vlastni poskytovatelem AOL,

e MapQuest 1izce spojeno s open-source online mapovanim a GPS technolo-
giemi,

e API obsahuje napt. moznost pfidani bodu, infooken, pfidani linii, po-
lygont, elips, atd. nebo vlastnich rastru, moznost nacteni kml a Ge-
oRSS souboru, nastaveni vlastniho Ul, geokédovani, reverzni geokédovani,
vyhledani nejkratsi trasy, podpora mobilni verze, vypocty vzdalenosti,
moznost zjisténi vzdélenosti (v ¢ase) i bez zobrazené mapy, atd.

2.2.1.7 OpenStreetMap

Znamy projekt volné dostupnych geografickych map, ktera muze kdokoliv priddavat
a editovat. Pro samotné vykreslovani mapy server pouziva aplikaci OpenLayers. Open-
Layers je svoji filozofii znacné odlisny od predchozich mapovych API rozhrani. Diky
licenci FreeBSD je mozné si vytvorit kompletné vlastni aplikaci, implementace je ale
oproti OpenStreetMap, bylo predevsim to, ze OpenStreetMap ma stale jesté v nékterych
mistech nevyrovnanou kvalitu mapovych dat. Na vétsiné pottebného tzemi vsak uz kva-
litou Google Maps dohéni.

2.2.1.8 Google Maps API

Na konec jsem si nechal mapové API, pravdépodobné nejznaméjsi, pouzité v této
databazi. Mapy Google jsou nejpouzivanéjsi online mapovou sluzbou s vice nez 800 000
weby, které vyuzivaji API [6]. Tim se prostiedi a mapovy kli¢ téchto map stdva duvérné
znamé pro velké mnozstvi uzivatelu.

vvvvvv
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ogle Maps Javascript API V3!, Aktudlni verze je 8.14, experimentdlni verzi je 3.15.
Dalsi sluzby jsou napt:

e Google Directions API - napf. podrobny popis cesty (navigaci) z bodu
A do bodu B,

e Google Distance Matrix API - nabiz{ informace o vzdalenosti (v km
i casové) mezi témito body,

e Google Elevation API - poskytuje informace o nadmoiské vysce
v daném bodé,

e Google Geocoding API - poskytuje prevod adresy v textovém formatu
na soutradnice, resp. naopak (v piipadé tzv. reverse geocoding) - tato sluzba
je v aplikaci s klastery vyuzita,

e Google Time Zone API - nabizi prevod casu na zakladé soutadnic,

e Google Places API - pomérné rozsahlé API, které nabizi pristup k dattum
Google Maps, a umoznuje vyvojarum ziskat napt. informace o nejblizsich
obchodech, firméch, ale také fotografiich apod.

Vsechny tyto sluzby by mély byt pouzity spolecné s Google Maps Javascript APl V3
a jsou zalozeny na poskytovani dat v XML nebo JSON formétu.

Alternativou pro bezplatnou verzi API je Google Maps API for Business nabizejici
rozsitené sluzby. Nékteré zakladni rozdily v omezeni bezplatné verze a verze API pro firmy
jsou shrnuty v néasledujici tabulce:

Tabulka 2.1: Porovnani moznosti volné a placené verze Google Maps API[6]

Funkce Google Maps API Google Maps API
for Business

Geocoding, Directions, Ele- | 2,500 pozadavku / den | 100,000

vation API pozadavku / den
Maximalni rozliSeni Static | 640 x 640 px 2048 x 2048 px
Maps API

Technickd podpora NE ANO

Vrstva demografickych dat | NE ANO

Vkladani do zpoplatnéného | NE ANO

softwaru a aplikaci

Dalsi souvisejici sluzby Googlu jsou napt. Google Static Maps API V2. Tato
sluzba na zakladé pozadavku definovaném v URL s parametry vraci s jistym omezenim

Do nedévné doby (prosinec 2013) byla také funkéni, byt zastarala, starsi verze V2. Ta byla vSak tipIné
vypnuta a nahrazena verzi V3, jejiz syntaxe je velmi podobn4, ale ne totozna. Tedy nékteré aplikace psané
ve verzi V2 od poloviny prosince nemusely fungovat spravné. Tato mapova aplikace s lokalitami je nyni
plné funkéni, tedy psand ve verzi V3.

24



KAPITOLA 2. VOLBA TECHNOLOGIE REALIZACE

vyfez mapy. Sluzba je v této aplikaci také vyuzita k exportu zadanych vyfezu z mapy (viz
4.2.2.3). Sluzba Street View Image API je obdoba této sluzby aplikovand na znamé
Street View - vraci statické obréazky na danych soutadnicich, pod danym thlem a s danym
priblizenim.

Sluzba Google Earth API zase nabizi pomérné rozsahlé mnozstvi funkei spojenych
se znamou aplikaci Google Earth. Na jejich vycet zde neni prostor.

Jako zastaralé, ale funkcni jsou oznaceny také sluzby Google Maps API for Flash
(API pro ActionScript) a Google Local Search (tato sluzba bude kazdym dnem vy-
pnuta).

Samotné API rozhrani pro tvorbu interaktivni mapy nabizi mnozstvi béznych funkci
podobné jako API jinych poskytovatelii. Omezeni spociva u bezplatné verze mj. v poctu
nacteni map za 24 hodin - 25 000 [7] - coz je pro potieby této aplikace zdaleka dostatecné.
Velka vyhoda oproti sluzbam od konkurence je Street View. Ackoliv i nékteii dalsi mapovi
poskytovatelé podobny projekt nabizeji nebo v soucasnosti pripravuji (Mapy.cz), pokryti
dat Googlu je zdaleka nejkompletnéjsi. Zde je vycet hlavnich funket:

e udélosti mysi

e ovladace (méritko, zoom, Street View, typ mapy, ovladac¢ pro otaceni vrstvy
45° pohledu, ad.)

e vlastni stylovani mapy - barvy mapovych znacek, jejich vypnuti apod.
e znacky bodu

e InfoWindow

e kresleni i editovatelnych polylinii, polygonu, obdélniku, kruht

e vlastni symboly v¢. animaci

e vlastni rastrové vrstvy

e dalsi vrstvy + knihovny vrstev (pocasi, teplota, provoz, hromadnd doprava,
cyklomapa, fotografie z databdze Panoramio)

e vlastni vrstvy nacitané z Fusion Tables

e ruzné mapové typy (silnicni, satelitni, hybridni, terénni, 45°), ddle vlastni
typy map v ruznych vlastnich projekcich

e propojeni s dalsimi API (hledani trasy, nadm. vyska, geokddovéni, reversni
geokddovani, ad..)

e dalsi knihovny - AdSense, jednoduché kresleni, Panoramio, geometrické
funkce, mista (obchody, apod., vé. Autocomplete), pocasi...

K API existuji i dalsi, ¢asto open-source knihovny napf. pro tvorbu popisu, clustery
(skupiny znacek, které klasické znacky nahrazuji pfi vétsim mnozstvi zobrazenych), atd.
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Jde predevsim o knihovnu google-maps-utility-library-v3 [§].

2.2.1.9 Dalsi mapové sluzby

Kromé téchto mapovych sluzeb nesmime zapomenout na Apple Maps, avsak tato
sluzba neposkytuje API, takze je pro databazi klasteru nepouzitelna. Navic je obecné
znamo, ze kvalitou dat zatim zna¢éné pokulhavé za konkurenci (napf. [9]).
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Kapitola 3

Popis informacniho systému

Tato kapitola obsahuje struény popis funkci databaze jako informacniho systému -
tak se jevi z pohledu registrovaného uzivatele. Aplikace obsahuje relativné velké mnozstvi
funkci, formulaiu, a tak cilem této kapitoly neni popsat vSe vycerpavajicim zpusobem.
Ackoliv registrovanych uzivatelu v aplikaci nebude velky pocet (nejvyse v fadu desitek),
s ¢imz se od pocatku pocitalo, vznika postupné zaroven textova napoveéda. V uréity mo-
ment bude zapojena piimo do systému, aby byla stale pti ruce. Presnd forma napovédy
je v tuto chvili v jednani s CMS.

Uzivatelské vrstvy: Systém ma 4 ruzné uzivatelské vrstvy, z nichz kazda ma jiné
opravnéni. Navic kazdy registrovany uzivatel muze byt v nékteré funkci hlavnim ad-
ministratorem blokovany a kazdy administrator muze mit opravnéni na jinou kategorii

vvvvv

jednotlivé funkce podle uzivatelskych vrstev, a to od navstévnika stranek po hlavniho
administratora:

1. neregistrovany uzivatel, navstévnik stranek
2. registrovany uzivatel
3. administrator

4. hlavni administrator
Stavy hesla: Kazdé heslo muze dosdhnout 2 - 4 ruznych stavu:

1. navrh
2. rozpracované heslo
3. dokoncené heslo

4. schvalené / verejné piistupné heslo

Kazdé heslo musi projit (pokud neni predéasné smazano) nejméné dvéma stavy - 2.
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nebo 3. stavem a poté 4. stavem. Rozdil mezi stavem ,rozpracovano® a ,dokonceno® je
pouze symbolicky - dokoncené heslo je informace pro administratora, ze je dané heslo
pripraveno ke schvéleni. Navrh zase znamend cosi jako ,toto heslo by mélo byt zpra-
covano® - obsahuje pouze zakladni informace (typ / druh hesla, ndzev, piip. poznamku)
a do 1. upravy jej muze zpracovat jakykoliv registrovany uzivatel. Pravé prvni upravou
navrhu prejde heslo do 2. stavu a stane se odeméenym pouze pro jednoho daného uzivatele.
Névrh kromé toho muze vzniknout také pii tvorbé / editaci jiného hesla, jako ,vedlejsi
produkt“. Napft. pokud je pfi dpravé osobnosti pfitazena tato osobnost jako predstavena
k urcité lokalité, ale dand lokalita dosud v databazi neni. V takovém piipadé se lokalita
vytvori, ale jako ndvrh. Prislusny administrator muze heslo (na jehoz kategorii a typ
mé piislusné préavo) nejen schvilit, ale také kdykoliv také smazat.

Pokud prislusny administrator heslo schvali, zpiistupni jej tim pro vefejnost, tedy
1. vrstvu uzivateli. V tu chvili je heslo pro upravy tplné uzamceno, upravit jej nemuze
ani hlavni administrator. Heslo je ale i poté kdykoliv mozné znovu odemknout admi-
nistratorem - ale vzdy jen pro jednoho uzivatele.

Na prvni pohled krajni situaci, kterda ve skutecnosti ale nebude vyjimkou, je cely
proces hesla v rezii jednoho uzivatele/administrdatora - administrator ma samoziejmeé
prava jako bézny uzivatel, a tak muze mit pravo i na schvaleni svého hesla, které sam
zalozil a zpracoval. Stavy hesla by mél 1épe popsat upraveny stavovy diagram:

AR ¢ ¢

zaloieni pfi editaci zaloieni hesla zalofeni hesla
navrhu jiného hesla A

v

NAVRH

editace

1. editace editace - . .

ROZPRACOVAHE DOKONGENE | * Schvaleni adminem _SCHVALENE/

HESLO HESLO VEREJNE PRISTUPNE
HESLO

[ [ editace + schvaleni hesla adminem J J

odeméeni hesla adminem smazani
adminem

!
@

smazani
adminem

smazani
smazani adminem

Obrazek 3.1: Diagram stavu hesla

Typy hesel: Jak uz bylo feceno, hesla se déli na 3 zakladni kategorie, tyto katego-
rie se dale déli na ruzné typy. Na typech hesel zdvisi nékteré typy propojeni (viz nize),
nékterd hesla déle neeviduji nékteré informace (napt. typ lokality sbirkovd instituce evi-
duje jen zakladni idaje) a na typy hesel jsou navazana i schvalovaci prava administratoru.
U osobnosti se misto terminu ,typ“ uziva termin ,,druh® a osobnost, na rozdil od loka-
lity ¢i artefaktu muze byt i vice druht zaroven. Lze tedy tvrdit, ze jednotlivé typy jsou
pomérné zasadni udaj. Zde je prehled vSech typu hesel:
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e Lokality

e klaster (eviduje se navic typ klastera)

proboststvi

inkorporovana nebo patronatni fara

biskupstvi
e shirkova instituce (eviduji se jen zdkladni tidaje)
e instituce jinych radu

o Artefakty

e architektonicka skulptura
e architektonicky ¢lanek

e architektura stojici

e architektura zanikla

e diplomaticky pramen

e historiograficky pramen
e hrobovy nalez

e hudba

e jiny text

e kodex

e krajinné prvky

e legenda

e malba knizni

e malba nésténna

e memoridlni prameny (nekrologia aj.)
e normativni prameny

o pecet

e pohiebhisté

e relikvie

e socha volna

e spravni a hospodarsky pramen
o textil

e uzité umeéni
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e Osobnosti

biskup

e mnich

panovnik

predstaveny

jind osobnost

® nezarazeno

Typy propojeni mezi hesly: Hesla v systému mohou byt ruznymi zpusoby propo-
jena. Zde je vycet a pravidla vSech propojeni:

e propojeni typu ,souvisejici*; muze byt mezi kterymikoli hesly,
nezavisle na jejich typu / druhu

e predstaveni+klaster; predstaveny je osobnost (napt. opat), a plati, ze
osobnost MUST byt druhu predstaveny, pokud je jako predstaveny napo-
jena u nékteré lokality, stejné tak naopak. Tedy pokud je osobnost na-
pojena na néjakou lokalitu jako predstavena, MUSI byt zaroven druhu
predstaveny. Tedy napi. pripojenim osobnosti k lokalité jako predstavené
je u osobnosti automaticky nastaven také druh predstaveny. Na strané loka-
lity plati, ze predstaveny muze byt napojen k typu kldster, proboststvi a in-
stituce jinych dadi. U napojeni je povinné evidovano poradi predstaveného,
a navic muzou byt evidovany roky od kdy do kdy predstaveny v lokalité
pusobil. Predstavenych tedy byva u jedné lokality vice, dokonce se jedna
osobnost muze u jedné lokality opakovat. Stejné tak osobnost muze byt
vedena jako predstavena u vice lokalit.

e fundatorstvi; Fundatorem muze byt jedna nebo vice osobnosti u libovolné
lokality (kromé typu sbirkovd instituce, inkorporovand nebo patrondtni fara
a biskupstur).

e filiacni vazby; lokality typu kldster, proboststvi a instituce jingch radi
mohou mezi sebou byt spojeny filiaénimi vazbami. V kazdém spojeni musi
byt jedna lokalita materskd, druhd dcefina.

e dnesSni ulozeni artefaktu; artefakt libovolného typu muze byt ulozen
v jedné lokalité typu sbirkova instituce.

Prihlaseni, automatické odhlaseni: Pokud piihlaseny uzivatel neprovedl zadnou
zménu na serveru béhem 2 hodin, je automaticky odhldsen a stranka presmérovana
na prihlasovaci. 5 minut pred vyprSenim této lhuty se zobrazi varovné vyskakovaci okno
s upozornénim a uzivatel ma moznost ptrihlaseni prodlouzit, piipadné zrusit. Odhlaseni
tedy probéhne na serveru, ale i na strané klienta (v prohlizeci) se provede presmérovani
na prihlasovaci stranku.
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3.1 Informacnisystém z pohledu navstévnika stranek

Tato podkapitola popisuje aplikaci z pohledu navstévnika stranek, ktery neni regis-
trovany. Protoze je skutecna databaze nyni jesté ve vyvoji a obsahuje zatim velmi malo
dat, nepocita se v tuto chvili s pfistupem ,nahodnych“ navstévniku stranek. Navic nyni
databdaze jesté nemd vlastni doménu. Nékteré stranky a c¢asti aplikace jsou tak docasné
pro navstévnika vypnuty. Tyka se to predevsim detailt hesel.

3.1.1 Hlavni strana

Pokud se navstévnik stranek dostane na hlavni stranu aplikace, uvidi pfedevsim
yuvitaci“ text. Zda bude pevny jako doposud, nebo vypis novinek formou blogu, je zatim
v jednani. Vsechny podstranky aplikace (kromé hlavni mapy) maji ale stejny layout, ktery
si muzeme rozdélit na nékolik casti:

e samotny obsah stranky
e uzivatelsky panel (iplné nahote)

e hlavicka (v tuto chvili obsahuje pouze fotografii a nadpis databdaze, slouzi
zéroven jako odkaz na hlavni stranu)

e menu, podmenu
e postranni pravy panel

e paticka

3.1.2 Postranni - pravy panel

Pro navstévnika stranek je v pravém panelu viditelny pouze oddil rychlého hledani.

3.1.2.1 Rychlé hledani

Jde o jednoduchy formular, ktery nabizi v prvni radé volbu, zda hledat podle nazvu,
nebo podle ID hesla (toto mé vyznam spiSe pro registrované uzivatele). V prvnim piipadé
se hledd mezi vSemi kategoriemi hesel a systém bere v ivahu jak hlavni nazev, tak ved-
lejsi nazvy hesla. Vysledek hledani se zobrazi v tabulce, ve které je kromé nazvu hesla
i kategorie a typ / druh. Tabulku lze fadit podle vSech parametru (m4 vyznam v pripadé
vétstho mnozstvi vysledku). Pokud chee uzivatel fadit podle vice kritérii (napt. nejprve
podle kategorie, poté podle nazvu), staci kliknout na hlavicky danych sloupcu a zéroven
drzet tlacitko SHIFT. Nazvy hesel soucasné slouzi jako odkazy na jejich detail. Ve druhém
piipadé (hledéni podle ID) a po volbé zakladni kategorie se zobrazi piimo detail hesla,
pokud tedy heslo s takovym ID existuje.

Ptipomenme, ze v soucasné dobé navstévnici nemaji pristup k detailu hesla, a tak
systém v takovém piipadé provede presmérovani na piihlasovaci stranku.
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3.1.3 Uzivatelsky panel

V odhlaseném stavu je v uzivatelském panelu pouze odkaz na piihlasovaci stranku.

3.1.4 Hlavni menu

Hlavni menu je dvoutirovinové, pricemz odpovidajici druha troven se zobrazi az po klik-
nuti na polozku prvni irovné - coz byl piimo pozadavek CMS. Tedy ne box, ktery by se ob-
jevil po najeti mysi.

3.1.4.1 Hledat - lokality

Hledéani lokalit podle parametru nabizi vyhledani ve vSech lokalitach v databazi, po-
kud zname jen urcité udaje. Vyraznym pomocnikem je filtrovani. V praxi to znamena,
ze po kazdém ve formuldii nové zadaném omezeni se prohlize¢ spoji s databézi (viz kap.
4.1.3.8) a nasledné omezi zbyvajici parametry tak, aby bylo mozné vybrat uz jen ta ome-
zeni, ze kterych systém vyhledd alespon jednu lokalitu. Navic urcité parametry nejsou
vubec evidovany u nékterych typu lokality (napf. u sbirkovijch instituci) se eviduji jen
zékladni informace, a tak se formular prubézné prizpusobuje. Nad formulafem je také
odkaz na formular fulltextového vyhledavéni (viz kap. 3.1.4.4). V lokalitdch je mozné
vyhledavat podle téchto parametru:

e nizev lokality
e typ lokality
e piip. typ klastera
e stav lokality
e prvni zminka
e zalozeni
e svétec
e fundator
e predstaveny
e souvisejici hesla
U nékterych parametru, napi. rok zalozeni, je navic mozné nastavit, zda se maji
do vyhledanych lokalit zapocitat i ty, u kterych udaj neni viibec zadan. Po odeslani for-

muléfe se zobrazi jednoduchéa tabulka obsahujici vyhledané lokality a jejich typ. V pripadé
nepiihlaseného uzivatele se zobrazi jen lokality, které jsou schvélené.
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3.1.4.2 Hledat - artefakty

Vyhledani artefaktu funguje na podobném principu jako vyhledani lokalit. Vyhledavat
je mozné podle téchto parametru:

e nazev artefaktu
e typ artefaktu

e vznik

e datace

e soucasné ulozeni

e souvisejici hesla

3.1.4.3 Hledat - osobnosti

I hledéni osobnosti podle parametru funguje stejné. Zde se vyhledani provadi podle téchto
parametri:

e jméno osobnosti

e druh osobnosti

e narozeni

e umrti

e fundace

e piip. pusobeni predstaveného

e souviseji hesla

3.1.4.4 Hledat - fulltext

Formular pro hledani fulltextu je velmi jednoduchy, obsahuje pouze textové pole
pro vzor a odesilaci tlacitko. Systém prohledava hlavni i vedlejsi nazvy a hlavni texty
vSech hesel - tedy u lokalit jde o historii a stavebni vyvoj, u artefaktt popis, rozmeéry
a u osobnosti biografie. Hledani je spolecné pro vSechny kategorie a vysledky jsou tak
v jedné tabulce, kterou je opét mozné tadit. Navic se zde pocitd i s vétSim poctem
vysledki, a tak je tabulka strankovand a je mozné zvolit pocet hesel na jedné strance.
V této tabulce je kromé nazvu, kategorie a typu hesla uvedeno i procento spravnosti
vysledku, tedy jak moc odpovida zadanému vzoru.
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3.1.4.5 Prtehledy - Vypis hesel

Tato stranka zobrazuje pirehledné v jedné tabulce vSechna hesla, ktera jsou schvalena
a tedy viditelnd pro vetejnost. Tabulku je opét mozné pro vétsi prehlednost fadit dle vSech
parametri, piipadné strankovat. V tabulce jsou zobrazeny u kazdého hesla tyto tidaje:

e nizev / jméno

e kategorie (lokalita, artefakt, osobnost)
e typ / druh

e uzivatel, ktery heslo zalozil

e datum, kdy bylo heslo zalozeno

e uzivatel, ktery heslo schvalil

e datum, kdy bylo heslo schvaleno

3.1.4.6 Mapa

Mapa, ktera se zobrazi po kliknuti na ptislusnou polozku v menu, je velikosti i moz-
nostmi zna¢né omezend, ale pravdépodobné jesté dozna zmén. I tak umoznuje filtrovani
zobrazenych lokalit podle jejich typu. Kliknutim na jednotliva zaskrtédvaci pole se vy-
berou, pripadné vyradi typy, které chce uzivatel zobrazit. Pokud chce uzivatel rychle
zobrazit jen jednu kategorii, staci kliknout jen na text zobrazit. Moznost zobraz vse neni
tfeba rozebirat. Po kazdé zméné se u mapy nastavi stied a zoom tak, aby mapa akorat
pokryla zobrazené lokality. Zaroven se vypisuje pocet zobrazenych lokalit. Zajimavéjsi
mapa se ale objevi po kliknuti na odkaz zobrazit mapu v novém okné.

3.1.4.7 Mapa - zobrazeni ve velkém okné

Tato mapa ma vlastni layout, tedy zadné menu ani postranni panely. Plocha mapy
zabira cely prohlizec, jen v pravé ¢asti je menu, které lze kdykoliv docasné skryt a znovu
zobrazit. Skryti probiha kliknutim na pfiislusny text a je uzitecné zejména pti vétSim
poctu lokalit - zadnou tak nezakryva. U mapy jsou ponechany vsechny zékladni ovladace
- tedy zoom, navigace, prepindni mezi vrstvami map (zdkladni, fotomapa) a StreetView.
Mapa samotna je mirné upravena - je skryta vrstva ¢isel silnic a délnic. Na mapé s klastery
tento udaj pusobil spise rusive.

Polozek v menu je aktudlné 7, tento pocet se vSak pravdépodobné bude jesté ménit.
Prvni polozkou je filtr dle typt lokalit, ktery byl popsén jiz u jednoduché verze mapy
(kap. 3.1.4.6).

Druhou polozkou je filtr dle roku. Oknu vévodi svisly posuvnik, jehoz posunem
se méni letopocet v textovém okné a zaroven se lokality v mapé zobrazuji a skryvaji. Vzdy
plati, Ze jsou zobrazeny lokality, které jiz v daném roce byly zalozeny, tedy které maji

34



KAPITOLA 3. POPIS INFORMACNIHO SYSTEMU

Baranavicy

(oo >
Brémen Szczecin Fila Bialystok! Gommgais)  DENAPYCD popu ape mm,,‘
~ ° Elbdeichvorland Gorzow e a ° (Belar uﬂ—heawvml
< > o Wielkopolski Pols
d

v Berlin (Polan
msteraarn Hannaver o
g o £~ Warszawa ([Erest) bink © kategorie
S Niglarlan Bielefeld™ Braunschweiq ©Magdeburg Poznari 0 o L D) © vyhiedani podie roku
20N Uherlands) Léodz
uB+ja Essen.) oo Halle (Spale) -
ot oleipzig Lublin ‘
OAntw erpen DDusseldurf Deutschland rfaw )
| KéIno (Germany) itz (@resden Breg  Czestochowa Kielce
Igique S eem st X y Zibies™~ o Opole
lgit ) e ind Frankfurt & o
elgium) /BTC""“"'“‘ el @ VGMW‘GEC OKB'% Rzegzow “Prvni zminka
I} S cC Zeni
J{_ tg‘zd;uarg] oizen Geska repuhllk B§tra 8-, Krakow Plzemyal (i) Zalozeni ﬁ
“wlgmbopn
| gM NUrberg (Czech Republi d zobrazit i lokality,
3 e S ' R4 4 et vacony lpotet?
. Karlstuhe o Stuugart 0 Brno Smkwa . uvedeny letopocet?
anCV 0
H"“L 2E Strashourg I <]
Augsburg nvak asl\:e Chernivtsi
= Tibingen 6 #4953 4 iepniou
‘ |s ulc rok J
o Freiburg im Q o
Breisgau Manchen
Base) ke Debre 3912
Dijon FREORIes ) e <Pl Stceava
S;hwmz {isartenéiein Magyarorszag Oradea s N
uisse iatra-Neam{o 0
Svizzera ngary) Gvu\a Cluj- Napoca Bacsu M
L Lausannez‘ o~ 87 vaslui
Switzegfand). A,ad
NP 1 Slovenija G o
tjon ) Gereve ‘ o) _Zhyreb Jimigoara Romania
B Milaho BISTR L Padova Dlieste, Gioree sz (Romania) Gal PY——
renoble Verona H G 2
5 rvatska z 3
AR (Croatia) Bosna Y  Beograd Flests P ‘
Geriora R Hercegovma (Beornan) N Bucuresti |
5 Bolognia ot (Bosnia and R Data map 63014 Basarsof, GagBasis DE/EKA {E2 g

Obrazek 3.2: Nahled mapy s lokalitami

prislusny rok stejny nebo nizsi nez je zadan. Lze samoziejmé upravit i primo rok v tex-
tovém poli. Pfepinacimi tlacitky je mozné filtrovat dle roku prvni zminky nebo podle roku
zalozeni. Protoze je pravdépodobné, ze cast lokalit nebude tyto tdaje obsahovat, je
moznost takové lokality skryt / zobrazit.

Geograficky filtr funguje na podobném principu jako filtr dle typu lokalit. U lokalit
se v databazi uklada i stat, administrativni celek, ve kterém lezi i obec, a tak neni problém
napi. zobrazit lokality jen na tizemi Mad arska.

Export mapy je funkce umoznujici pottebny vytez ,tisknout* do rastrového formatu
(PNG). Diky jistym omezenim ze strany Googlu (viz kap. 4.2.2.3) je ale proces kom-
plikované;jsi. Navic tato funkce v tuto chvili neni plné dokoncena. Kliknutim na odkaz
nastavit vyrez se zobrazi editovatelny obdélnik zabirajici velkou ¢ast mapy. Ten je mozné
tahnutim stran ¢i rohu nastavit na pozadovany vytez. Pokud je vSak zadouci exportovat
plochu celého aktudlné zobrazeného okna, klikne uzivatel na celé okno, ¢imz se obdélnik
objevi v celé plose okna, tentokrat needitovatelny. Kliknutim na ezxportovat mapu se zob-
razi odkaz na dany vytez mapy, ktery lze jednoduse stahnout. Ovsem stéle bez popisu.
Zminované omezeni spociva predevsim v maximalni mozné velikosti jednoho vytezu, a tak
pokud je vytez vétsi, vytezu je vice. Druhé omezeni spo¢iva v nemoznosti zpracovat mapu
na serveru. Finalni reSeni se tedy predpoklada takto:
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1. uzivatel nastavi zobrazeni popisu, mapové znacky lokalit ap. (viz nize) -
vse, co pozaduje v exportované mapé

2. zaroven nastavi, zda chce do mapy pridat titulek, méritko a legendu
(ptip. kam)

3. uzivatel vybere pozadovany vytez (viz vyse) - bere se v potaz také métitko,
maximalni povolena plocha je tedy velikost mapy, resp. prohlizece.

4. uzivatel kliknutim na pfislusné tlacitko vytvoii odkaz / odkazy na stazeni
statické mapy

5. vygenerovany staticky obrazek / obrézky (zatim bez popisu ap.) stdhne
béznym zpusobem (pravé tlacitko mysi)

6. obrazky nahraje na server - elementy pro vlozeni souboru budou prehledné
vedle odkazu na statické mapy

7. po odeslani server jiz do téchto obrazku ptida popisy, legendu a pozadované
prvky, prip. vice obrazku spoji do jednoho, a vzapéti nabidne odkaz
ke stazeni hotového vyfezu mapy. Vyfez muze byt na serveru uréitou
dobu ulozen (napf. den) a po tuto dobu by mél byt uzivatelem znovu
stahnutelny.

V sekci zobrazeni je mozné skryt nebo zobrazit popis lokalit (uzitetné zejména pro ex-
port mapy) a nastavit sadu znacek pro oznaceni lokalit v mapeé.

Sekce legenda poskytuje mapovy kli¢ typu lokalit - pokud se zméni sada znacek (viz
vyse), zméni se tim i legenda.

V sekci statistiky se v soucasné dobé zobrazuje pouze pocet zobrazenych lokalit,
nabizi se ale zobrazeni mnozstvi jinych zajimavych informaci.

Pokud uzivatel klikne na znacku dané lokality, zobrazi se informaé¢ni okno. To obsahuje
nazev lokality a v levé ¢asti zkraceny (prvnich 35 slov) hlavni text. Pod nim potom odkaz
na detail lokality. V pravé césti se nachéazeji 3 zalozky. Na té prvni je titulni fotografie
lokality, pokud existuje.

Na druhé zalozce se nachazi nastaveni popisu lokality. Nejprve je samoziejmé potieba
popis u lokalit zobrazit (v menu mapy), poté je s nim mozné manipulovat. To se muze ho-
dit napt. v situaci, kdy automaticky generovany popis zakryva jinou lokalitu, nebo se po-
pisy mezi sebou prekryvaji. Je mozné timto zpusobem zajistit ¢itelnost mapy podle za-
kladnich pravidel kartografie. Zakladnich poloh popisu je 8, odpovidaji svétovym stranam.
Devatou moznosti je ponechat puvodni polohu. Pfepnuti na danou polohu se provede
jednoduchym kliknutim na prislusné pole. Také 1ze jednoduse nastavit vzdalenost popisu
od bodu lokality v pixelech, ¢i zménit samotny text popisu. To muze byt vyhodné, pokud
je pro potteby vyrezu mapy piilis dlouhy.

Zélozka nastaveni potom bude nabizet dalsi moznosti zobrazeni, v tuto chvili je
volna.
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Obrazek 3.4: Popis lokality a jeho nastaveni

3.1.5 Detail hesla

vvvvv ’

Jde prakticky o nejdulezitéjsi stranky databéaze. Nabizi se srovnani se strankou s li-
bovolnym ¢lankem na Wikipedii. Obsah stranky lokality, artefaktu a osobnosti se mirné
lisi, zaklad ale zustava stejny. Pod néazvem hesla je bodovy vycet zakladnich tdaju. Nej-
prve dalsi ndzvy, poté typ lokality / artefaktu, resp. druhy osobnosti (v piipadé osobnosti
muze druhu byt i vice), pfip. typ kldstera a stav lokality, dale letopocty. V piipadé loka-
lity se jedna o pruni zminku a zaloZeni, v pripadé artefaktu vznik a dataci a v ptripadé
osobnosti narozent, umrti a proni zminku. Ve vSech pripadech nemusi byt uveden pfesny
rok, ale priblizné rozmezi. U lokality je dale uveden svétec hlavni, ptip. vycet svétci ved-
lejsich, funddtor a prehled predstavenich vé. roku pusobeni - slouzi zaroven jako odkazy
na osobnosti. V piipadé osobnosti jsou naopak uvedeny lokality / kldstery, ve kterych
piipadny predstaveny pusobil, nebo které osobnost zaklddala. U osobnosti a artefaktu je
zde uvedeno i misto a stdt puvodu, v piipadé artefaktu potom lokalita (sbirkovd instituce),
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ve které je artefakt ulozen. V pravé casti se potom nachazi fotografie k heslu. Pokud jich
je u hesla evidovano vice, tak ta, kterd je nastavena jako titulni.

Rajhrad / L124 Rychlé hledani

(Benediktinsky klaster v Rajhradé, Benediktinsky klaster v Rajhradé u Brna, )
typ lokality: Klater

.

svétec - hlavni: sv. Petr a Pavel
syétci - vedlefsi:

« muzsky & Podle nazvu
« stav: fungujici (o] Podle ID

« prvni zminka: 1045

« zaloZeni: cca 1000 - 1020

o sV.Petr

Hledat |

o sv. Pavel J
- fundator:
o Bretislav . Hesla ke schvaleni
- Predstaveni v této lokalié: |"3mwmé"° P [ ———
o 1. rirzkurz Kk (1100 - 1120) L h h
o 2. lhw eh goeuhg (1130 - 1140) asasa 262013
bbbbb 1352013
ddddddddd 2122012
historie:
dzuetz 24.10.2013

Benediktinsky klaster v Rajhradé u Brna[1] je nejstarim zaloZenim klasternino typu na Moravé. oviem vice neZ 750 let byl
pouze proboststvim bievnovskéno kidsiera v Praze — takie skutecné nejstarsim moravskym klasterem v piném slova smysiu erzj etzj rzj dzj t 26.2013
se stalo aZ Hradi3té u Olomouce (1078). Podle tradice rajhradské proboSsivi zaloZil Eesky kniZe Bietislav |. roku 1045. AZ

. . fidjet 11.12.2013
roku 1813 se Rajhrad stal samostatnym opatstvim. f1djd 2.z

Soutasny klasterni soubor[2] pochazi z 18 stoleti. byl postaven v letech 1721-1739 podie navrhu architekia Jana BlaZeje gul tiul gk 282012

Santinino-Aichela Je chranén jako kulturni pamatka odkazCeske republikydruhy odkaz Dnes je klaSier stale jesie hd 2.42012

tastetné zchatraly, ale benediktini, kiefi se o kiaSter staraji. se snai ze sbirek sehnat penize na opravy a areal se postupné —

od r 1890 nakiadné opravuje. L EEENE

Zdejsi vynikajici knihovna se stala zakladem v roce 2005 nové zaloZeného Pamatniku pisemnictvi na Morave. néjaka osobnost 12.12.2013
nova lokalital 14.10.2013
novy obekt 1 582012

prameny:

+ KIdster benediktynt s kostelem sv. Petra a Pavia [online]. Praha: Narodni pamétkovy Gstav, [cit. 2013-02-10]. Dostupné SLEh BTEEVE

online. ) . rdh drfgh 27.9.2012
+ Skofit nahoru k a b ¢ FOLTYN, Dudan, a kol. Encyklopedie moravskych a slezskych kiasterd. Praha : Libri, 2005. ISBN 80-
7277-026-8. 5. 632-641.

Obrazek 3.5: Detail lokality

srth fh f 20102013

Nésleduji hlavni texty. V pripadé lokality jde o historii a stavebni vjvoj (jen u nékte-
rych typu), v pripadé artefaktu popis a rozméry, v ptipadé osobnosti biografie. V textech
mohou byt odkazy. Ty interni - tedy na jina hesla v databdazi - jsou zvyraznény tmave
zelené, externi svétle zelené. Pokud text obsahuje poznamky pod ¢arou, jsou propojeny
odkazy podobné jako na Wikipedii. Seznam poznamek je pod texty. Nasleduji vycty sou-
visejicich lokalit, artefaktu a osobnosti, fungujici jako odkazy. Pod vyéty jsou externi
odkazy a v pripadé lokality materské a dcefiné klastery. Nasleduji vSsechny obrazky, které
jsou k heslu pritazené. Stejné jako titulni obréazek v horni ¢asti stranky, funguji zaroven
jako odkazy na strénku s danym obréazkem (viz kap. 3.1.5.1). Pokud jsou k heslu pfifazeny
néjaké soubory (PDF), jsou pod obrazky vypsany. Kliknutim na zobrazit detail u jednot-
livych soubort se rozbali podrobnéjsi informace (format, velikost, datum nahrani, kdo
soubor nahral a struény popis).

Poslednim bodem v detailu hesla pro neregistrovaného uzivatele je v pripadé lokalit
zobrazeni jeji polohy na interaktivni mapé.

3.1.5.1 Detail obrazku

Pokud navstévnik klikne na néktery obrazek, zobrazi se na zvlastni strance. Ta obsa-
huje nazev obrazku, jeho vétsi nahled - po kliknuti na obrazek se zobrazi v plné velikosti
v novém okné - déle rozmeéry puvodniho obrazku i zobrazeného néhledu, velikost v kB
(po najeti mysi presnd velikost v bajtech), format a hesla, ke kterym je pfitazen. V piipadé
vice hesel totiz neni potfeba tentyz soubor nahravat nékolikrat, staci jej jen prifadit (opét
podobnost s Wikipedii, resp. WikiMedia Commons).
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3.2 Informacni systém z pohledu bézného registro-
vaného uzivatele

Po prihlaseni systém uzivatele presméruje na hlavni stranu, ktera je ale jind, nez
v pripadé navstévnika stranek.

3.2.1 Hlavni strana

Hlavni stranka je jakysi blog clanku, které slouzi k hlavni komunikaci mezi uzivateli a
k teSeni internich a organizacnich zdlezitosti. Na hlavni strané je zobrazeno 10 poslednich
¢lankt, dalsi jsou ulozeny v archivu. Stranky archivu jsou piistupné odkazem z hlavni
strany. Pokud se uzivatel do archivu dostane, ma moznost listovat mezi strankami ar-
chivu, nebo vyhledat ¢ldnky v pozadovaném rozmezi podle data. Vybér data (od / do) je
jednoduchy - stac¢i kliknout na piislusny den v kalendéri, pricemz pokud napft. uzivatel

vvvvvv

Zpét na hlavni stranu se uzivatel dostane:
e kliknutim na polozku Home v menu

e kliknutim na hlavicku stranky (v soucasné dobé s leteckou fotografii
Sazavského klastera)

Pokud chce uzivatel sam napsat novy clanek, klikne na odkaz Novy ¢lanek na hlavni
strané. Zobrazi se formuléf se dvéma poli - titulkem a textem. Cldnek se uloz{ kliknutim
na odesilaci tlacitko.

Obecné ve vsech formularich v aplikaci plati, Ze cervené zvyraznéné tudaje jsou po-
vinné. Pokud zaddvané idaje nejsou v pordadku, nebo chybi, systém uzZivatele upozorni
jeste pred odesldnim formuldre - vétsinou cervenym zvyraznénim problematického ele-
mentu a cerveno-Zlutym textem v horni cdsti stranky.

Delsi ¢lanky na hlavni strané jsou vzdy kvuli prehlednosti zkraceny. Pravidla pro kraceni
jsou nasledujici:

e Pokud je v textu ¢lanku znakem dvojité roury (svislitka - ||) oznaceno
misto pro zkraceni textu, a toto misto lezi do 1500 znaku, je text ¢lanku
zkraceny v oznaceném misté a cely je viditelny az po rozkliknuti ¢lanku.

e Pokud je znak dvojité roury dale nez 1500 znaku od pocatku, nebo neni
v textu vubec, je text uméle zkracen po 500. znaku a celém sloveé.

e Pokud je text kratsi nez 500 znaku a neobsahuje znak dvojité roury, neni
kracen vibec.

Zde je priklad textu clanku, jak je vidét v poli formuldre, pokud chceme na hlavni
strané zobrazit jen prvni vétu:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.|| Vestibulum
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faucibus accumsan fringilla. Maecenas faucibus odio sed accumsan vulputate.
Donec adipiscing turpis ut dui cursus mattis. Donec volutpat in arcu a
fermentum. Morbi ut fermentum nisi, sit amet vulputate risus.

V prehledu ¢lanku na hlavni strané je kromé zminovaného textu a titulku viditelny
jesté autor ¢lanku, datum ptidani ¢lanku a pocet prispévku v diskuzi. Po jeho rozkliknuti
(af uz odkazem na diskuzi, odkazem v titulku nebo odkazem ,vice...“) se ¢ldnek zob-
razi v plné délce a pod nim diskuze s jednoduchym formuldfem pro ptridani diskuzniho
prispévku.

3.2.1.1 Syntaxe psani odkazt

V ¢lancich, delsich textech hesel, diskuzich k heslum a k ¢lanktum a ve zpravach lze psat
odkazy na jiné stranky. HTML tagy jsou u textovych poli v téchto pripadech zakézana,
a tak mé vkladani odkazu v textu vlastni syntaxi. Odkazy se déli na interni (urc¢ité heslo)
a externi (napf. stranky farnosti. kldstera, apod.).

Interni odkazy: Tento typ odkazu je mozné do textu vlozit dvéma zpusoby.

Prvni je napi. tento:

[text odkazu|L124]

text odkazu je text, ktery se v textu zobrazi jako odkaz, L124 je ID hesla, v tomto
pripadé urcité lokality (L symbolizuje lokalitu, B artefakt, S osobnost). Toto ID je v piipadé,
ze je uzivatel prihlasen, viditelné hned za titulkem hesla na strance daného hesla. Dulezité
jsou hranaté zavorky a symbol tzv. roury neboli svislitka. Tento zpuisob zadani odkazu je
doporuceny.

2. zpusob zadéani interniho odkazu je napft. tento:

[text odkazu|Rajhrad]

Tedy misto ID je zde pfimo néazev hesla. Toto funguje, ale je doporuceno vyuzivat
prvni zpusob, mj. proto, ze pokud se napf. zméni nazev hesla, na které se odkazuje,
odkaz se stane nefunkénim. Naopak ID zistava stejné.

Externi odkazy: Princip externiho odkazu je podobny:

[text odkazul|http://www.klaster-sazava.cz/]

Princip by mél byt jasny - ID hesla zde nahradi samotné url odkazu. Je nutné nezapo-
menout na protokol (zde ,http://“). Pokud je jakykoliv odkaz syntakticky zadan spatné,
zvyrazni se v zobrazeném textu cerveno-zluté a po najeti mysi se zobrazi informace, ze je
odkaz zadan Spatné.
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3.2.2 Postranni - pravy panel

V pravém panelu registrovany uzivatel kromé formulafe rychlého hledani vidi také tzv.
aktuality vSech uzivatelu. Jde o rychlou kratkou zpréavu, kterou ma moznost jakykoliv
uzivatel zobrazit v pravé listé - vzdy jen jednu, kterou prepisuje, piip. maze. Zpravy by
meély byt typu : ,,do konce mésice nejsem na piijmu”, nebo ,prosim o zpracovani hesla
o Sazavském klasteru“. Aktuality jsou fazeny od nejnovéjsi, zobrazeno je jich nejvice
deset, a u kazdé je mimo autora i datum.

Kratky formular s aktualitou je pod aktualitami ostatnich uzivatelu.

3.2.3 Uzivatelsky panel

Uzivatelsky panel (iplné nahote) je zaplnén ruznymi odkazy, pokud je uzivatel prihlasen.

Prvnim tudajem je uzivatelské jméno pravé prihlaseného uzivatele, které zaroven fun-
guje jako odkaz na ,profil“ uzivatele (viz kap. 3.2.4.4). Nésleduje role uzivatele (bézny
uzivatel, administrator, hlavni administrator). Dalsim odkazem (zménit uZivatele), se zob-
razi rovnou ptihlasovaci formuldr. Kliknutim na zpravy se piimo v aktualni strance
(pod menu) zobrazi poslednich 10 ptijatych a odeslanych zprav (kap. 3.2.3.1).

3.2.3.1 Interni zpravy mezi uzivateli

Systém nabizi jednoduchy komunikacni prostifedek mezi registrovanymi uzivateli -
posilani zprav. Kliknutim na poslat zprdvu v uzivatelském panelu se zobrazi formular
pro odeslani zpravy. Uzivatel musi v kazdém pripadé vybrat jednoho pifjemce, dale vy-
plnit pfedmét zpravy nebo text. Doporucené je samoziejmé vyplnit obé textova pole.
Po odeslani se zprava objevi v odeslanych, pokud uzivatel klikne v uz. panelu na zpravy.
Dokud si adresat zpravu neprecetl, je modie zvyraznéna. Naopak, pokud ma uzivatel
néjakou prichozi zpravu nepiectenou, jiz v uz. poli je napis cervené zvyraznén a v zavorce
zobrazen pocet neprectenych zprav, napf. ,zpravy(1)“. Nepfectené zpravy jsou poté
ve vypisu také cervené zvyraznény. V prehledu zprav je u kazdé datum a cas odeslani,
uzivatel-odesilatel, resp. uzivatel-ptijemce, predmét zpravy a zacatek textu samotné zpravy.
Tedy podobné jako v pripadé mnoha e-mailovych klientu. Kliknutim na datum, predmét
nebo text zpravu otevieme a tim je oznacena za ptrectenou.

Na zpravu je mozné piimo odpovédét, v takovém piipadé se pod jejim textem zobrazi
formulaf pro odpovéd s chybéjicim vybérem odesilatele - ten uz je dany.

3.2.3.2 Uzivatelska upozornéni

Protoze ma kazdy uzivatel v systému na starost urcité mnozstvi hesel a zaroven by mél
napt. sledovat hlavni nasténku, bylo nutné vytvorit systém upozornéni. Nize je vycet -
uzivatel Josef, resp. administrator Jan dostanou upozornéni pokazdé, kdyz dojde k jedné
z nasledujicich situaci:

e doslo k editaci hesla, (ptip. zpracovani navrhu, viz kap. 3.2.6), které zalozil Josef,
nebo které je pro uzivatele Josef odemceno, jinym uzivatelem
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e administrator schvalil heslo, které Josef zalozil, nebo které je pro uzivatele Josef
odemceno

e administrator odemkl jiz uzaméené heslo uzivateli Josef pro upravy

e né¢jaky uzivatel editoval a zaroven dokoncil - tedy oznacil jako dokoncené - heslo,
na které ma administrator Jan schvalovaci pravo

e administrator smazal heslo, které Josef zalozil, nebo které je pro uzivatele Josef
odemceno

e administrator predal urcité odemknuté heslo od jiného uzivatele uzivateli Josef
e administrator predal urcité odemknuté heslo od uzivatele Josef jinému uzivateli

e doslo ke zméné typu / druhu hesla !, které zalozil Josef, nebo které je pro uzivatele
Josef odemceno, jinym uzivatelem

e jiny uzivatel pridal ptispévek do diskuze k heslu, které zalozil Josef, nebo které je
pro uzivatele Josef odemceno, nebo pokud uzivatel Josef jiz u hesla diskutoval,
nebo pokud je uzivatel Josef hlavnim administratorem - hlavni administrator je
totiz informovan o vsech ptispévcich

e doslo k odemknuti jiz uzamcené osobnosti kvili odpojeni predstaveného od lokality
(ze strany lokality) - osobnost uzivatel Josef zaklddal, nebo pro uzivatele Josef byla
odemcena

e doglo ke zméné druhu osobnosti vlivem odpojeni od lokality jako piisobisté predstaveného?.
e hlavni administrator upravil idaje o uzivateli Josef

e hlavni administrator nastavil ur¢ity typ blokovani uzivateli Josef (viz kap. 3.4.4)

e hlavni administrator zrusil urcity typ blokovani uzivateli Josef (viz kap. 3.4.4)

e hlavni administrator nastavil uzivateli Josef jinou roli (napf. roli administratora)

e hlavni administrator upravil administratorovi Jan prava na schvalovani urcitych
typu nebo druhu hesel

o v diskuzi néjaky uzivatel pridal prispévek ke ¢lanku, ktery uzivatel Josef psal, nebo
ke kterému jiz uzivatel Josef ptidal diskuzni prispévek

e libovolny uzivatel kromé uzivatele Josef pridal na nasténku novy ¢lanek

Poslednich 20 upozornéni se na jakékoliv strénce objevi pod menu (podobné jako
zpravy) po kliknuti na upozornéni v uzivatelském panelu. U kazdého je uvedeno datum,
¢as a struc¢né shrnuta udalost.

Posledni polozkou v uzivatelské listé je odkaz na odhlaseni uzivatele ze systému.

toto neni povazovano za béznou tpravu hesla, protoze s typem je spojeno pravo schvalovani
2pokud je osobnost druhu piedstaveny, MUSI mit zaroveii piiddno nejméné jedno piisobisté
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3.2.4 Menu
3.2.4.1 Uzivatel - Seznam uzivatelu

Stranka nabizi jednoduchy ptehled vsech uzivatelu v jedné tabulce. Uvedeno je uz. jmé-
no, celé jméno, role a datum posledniho piihlaseni do systému. Tabulku lze opét tadit
a odkazem se uzivatel dostane na detail ptislusného uzivatele (viz kap. 3.2.4.4).

3.2.4.2 Uzivatel - Editace osobnich udaja

Na této strance se nachazi jednoduchy formular pro tpravu vlastnich udaju. Bézny
uzivatel ma moznost nastavit / upravit pouze email a struéné informace o sobé. Email je
povinny a musi jej mit zadany kazdy uzivatel. Pod formularem je potom odkaz na stranku
pro zménu piihlasovactho hesla (viz kap. 3.2.4.3).

3.2.4.3 Uzivatel - Zména prihlasovaciho hesla

Na jednoduché strance je pro tispésnou zménu nutné do formulare zadat 1x puvodni
heslo a 2x nové heslo. To by mélo eliminovat moznost preklepu pii zadani hesla. Heslo
musi mit nejméné 5 znaku - formuldt to hlidd a uzivatele upozorni jesté pred odeslanim
dat na server.

3.2.4.4 Detail uzivatele

Na stranku s detaily uzivatele je mozné se dostat nékolika zpusoby. Ptes seznam vsech
wzivatelu (viz kap. 3.2.4.1), pres ruzné odkazy v jinych seznamech, na stranku s vlastnim
profilem také odkazem (uz. jméno) v uzivatelském panelu (viz kap. 3.2.3) nebo v menu
Uzivatel - Informace o mné.

Stranka nabizi vycerpavajici informace o daném uzivateli na jednom misté. Hned
v horni ¢asti stranky je viditelné datum a ¢as posledniho prihlaseni. Vedle tidaje je odkaz
na stranku, kde je strankovany seznam vsech pfihldseni (datum a cas). Déle je na strénce
viditelné vlastni jméno, e-mail, role a informace o tom, zda mé uzivatel nastavené urcité
blokovani (viz kap. 3.4.4). Pokud je zobrazeny profil pravé prihlaseného uzivatele, jsou
zde také odkazy na stranku editace vlastnich informaci (viz kap. 3.2.4.2) a na stranku
editace pristupového hesla (viz kap. 3.2.4.3). Pokud jde o profil administratora, je zde
i sekce, ve které jsou vypsany vSechny typy lokalit a artefakti a druhy osobnosti, na které
mé dany administrator schvalovaci prava.

V kazdém profilu uzivatele je ve spodni ¢asti stranky predevsim obsahly seznam
(strankovand tabulka) vSech hesel, kterd néjakym zpusobem souvisi s danym uzivatelem.
Jde o hesla, ktera uzivatel:

e zalozil
e cditoval

e kterd jsou pro daného uzivatele odemcena
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Detail uZivatele Majka

Posledni prihlaseni: 6. 1. 2014 | 22:44 | seznam prihlaseni

upravit daje o uZivateli
celé jméno:

Marie Dlouha

e-mail:

majka dlouha@gmail.com

informace o uZivateli:
studentka, zajimam se o kl&Stery

uzivatelska role:
administrator

nastaveni uzivatelske role

blokovani:
ufivatel nema Zadnym zplsobem blokovany pfistup

nastaveni blokovani
nastaveni nového hesla
prava administratora schvalovat polozky:

upravit prava

Rychlé hledani

P

© Podle nazvu
c Podle ID

Hledat |

Hesla ke schvaleni

ddddddddd 2122012
dzuetz 24.10.2012
erzj etzj rzj dzj t 262013
fidjdt 11.12.2013
gul tiul gk 262013
hd 3.4.2013
h hg rher 262013

néjaka osobnost 13.12.2013
lokality:
klagter

nové lokalital 14.10.2013
sbirkovd instituce novy obekt 1 2

58201

biskupstvi objekt11 16.12.2012

artefakty: rdh drfgh f 2782012
krajinné prvky| srth fh f 20.10:2013
hudba

Obrazek 3.6: Detail lokality

Tabulku 1ze jako obvykle tadit a odkazem se prokliknout na vsechna hesla. Obsahuje
u kazdého hesla jeho typ, stav a udaje o vytvoreni / editaci, piip. zda je heslo uzivateli
odemceno.

3.2.4.5 Pridat - Lokalitu

vvvvvv

pro pridani hesla lokality do systému. Jedinymi povinnymi idaji jsou ndzev lokality a jeji
typ. V zavislosti na tom, jaky typ je vybran, jsou poté nékteré dalsi pole zobrazena nebo
skryta. Dalsi ndzvy se vepisou do jednoho text. pole a oddéli sttednikem. U proni zminky
a zaloZeni plati, ze je mozné vyplnit presny rok, nebo priblizné rozmezi - tedy 2 letopocty.
Svétce je mozné vybrat z nabidky, nebo pridat do databaze nového. Pokud je svétcu vice,
eviduji se v ¢asti Svétci - vedlejsi. Pridavaji se jeden po druhém stejné jako ten hlavni.
U predstavenych ptridanych k lokalité je proces komplikovanéjsi. Stejné jako u ved-
lejsich svétcu, je mozné pridat predstavenych neomezené. Pridava se opét jeden po druhém,
u kazdého je volba zda vybrat z osobnosti, které jsou jiz v databazi, nebo zda pridat
novou osobnost. V takovém priipadé bude po odeslani formulafe osobnost vytvorena
jako ndvrh (viz zacatek této kapitoly). Pokud se uzivatel rozhodne touto cestou osob-
nost/navrh pridat, musi pokazdé vyplnit jméno a druh (druh predstaveny je jiz vybran
a nelze ho ménit, viz zacdtek této kapitoly), pripadné pridat k osobnosti poznamku,
napiiklad ujasnujici, o jakou osobnost se jedna. V kazdém piipadé mé uzivatel moznost
u kazdého predstaveného nastavit letopocty jeho pusobeni v dané lokalité. Nasledné lze
jesté s poradim ptredstavenych manipulovat. Pied odeslanim formulafe systém zkontro-
luje nejen letopocty pravé zadané, ale také letopocty vsech pusobeni vSech predstavenych,
a varuje uzivatele, pokud v nékterém pripadé dochézi k casovému prekryti. Ulozit takovou
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lokalitu ale uzivateli nebrani.

Pripojeni funddtori probihé jednoduseji - nezavisi zde na poradi. Podobnym zpusobem
je mozné pridat materské, resp. dceriné klastery - napojit jiz existujici lokality nebo pridat
nové. Ty se opét vytvori jako navrhy. Nésleduji velkd textova okna pro hlavni texty (His-
torie, v pripadé nékterych typu lokalit stavebni vjvoj, dale prameny a literatura). Déle
jsou prirazeny pripadna souwvisejici hesla. V elementech pro vybér je mozné pro snadnéjsi
hledani text filtrovat. Také je mozné vlozit neomezené mnozstvi externich odkazi, napr.
na webové stranky klastera a u kazdého odkazu zadat text pro odkaz a podrobnéjsi popis.
K lokalité lze v tomto formuldfi nahrét jednu fotografii (a vepsat nazev a podrobnéjsi po-
pis obrézku), nebo je mozné jich vice pripojit, pokud jsou jiz v databdzi nahrané. Slouzi
k tomu specialni drop-down element s nahledy obrazku. Soubor je mozné pouze nahrat,
pritazeni jiz nahraného probihd ptes jiny formular (viz kap. 3.2.7). Pfed odesldnim je
mozné vepsat interni poznamku, ktera slouzi pro informaci ostatnim uzivatelim, ale ve-
fejnosti se zobrazovat nebude. Dale, pokud jiz uzivatel timto lokalitu rovnou dokonéil,
oznaci prislusny zakskrtavaci box a pripravi ji tak administratorovi ke schvaleni.

Pokud je znama poloha lokality, ma uzivatel pred odeslanim formulaie také moznost
oznacit ji na mapé jednoduse presunutim znacky a kliknutim na tlacitko UloZit pozici.
Ulozeni lokality potom probiha tlacitkem UloZit lokalitu, ale pokud systém najde jesté
pred odeslanim chybéjici nebo nevalidni data, upozorni uzivatele prislusnym varovanim
v horni ¢asti stranky. Po ulozeni je uzivatel presmérovan piimo na detail hesla.

3.2.4.6 Syntaxe psani poznamek v textu

U delsich textu je mozné ptridavat poznamky, které se zobrazi az pod samotnymi
texty. Podobné jako na Wikipedii, k tomu slouzi vlastni syntaxe. Jednoduse se v textu
poznamka uzavie do slozenych zavorek:

..lezi ve m&stetku Sdzava{tato Sidzava se nachdzi v okrese BeneZov} nad
stejnojmennou Fekou.

V textu v detailu hesla bude tedy toto:
..lezi ve m&steCku Sdzaval[l] nad stejnojmennou Fekou.

...a prislusnd poznamka bude az pod samotnymi texty.

3.2.4.7 Pridat - Artefakt

V pripadé pridani nového artefaktu je formulai velmi podobny jako u lokality. Zde jsou
tedy uvedeny jen odlisnosti. Jako letopocty se u artefaktu uvadi Pruni zminka a datace.
V sekci dnesni sbirkové uloZent je vybrana lokalita, nebo zalozend nova jako navrh (typu
sb. uloZen?) - princip podobny jako napt. u fundatoru ve formulafi lokalit. Jako puvod
m& moznost uzivatel vybrat nebo pridat nové misto a zemi. Budoucnost tohoto udaje
v databézi je vSak nejista. Hlavni texty se zde oznacuji popis a rozmeéry.
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3.2.4.8 Pridat - Osobnost

I v tomto pripadé je formulai podobny. Druhi osobnosti je mozné vybrat vice, pokud
je ale jeden z druhu predstaveny, musi byt zaroven prirazeno alespon jedno pusobens.
Priradit predstaveného lze jen k jiz existujici lokalité, pticemz pokud dand lokalita jiz
néjaké predstavené pritazené ma, je zaroven nabidnut drop-down seznam pro chronolo-
gické zarazeni pusobeni. Opét je mozné zde zadat i letopocty pusobeni. Jako letopocty
osobnosti mohou byt uvedeny hned tii - narozeni, umrti a proni zminka - opét jako
konkrétni roky nebo ptiblizné rozpéti. Puvod osobnosti - viz puvod artefaktu. Hlavni text
je zde jen jeden, a to Biografie.

3.2.4.9 Pridat - Obrazek

Obrézek lze do systému pridat jak s urc¢itym heslem, tak samostatné. K tomu slouzi
pravé tento formulai. Je mozné zadat nazev, popis, a rovnou vybrat hesla, ke kterym
ma byt pfipojen. Vzdy plati, ze prvni pripojeny obréazek k heslu je nastaven jako titulni.
Pokud je obrazku u hesla vice a uzivatel by chtél jako titulni nastavit jiny, muze to
nasledné provést ve formuléfi editace hesla.

3.2.4.10 Pridat - Soubor

Formulédfr pro samostatné pridani souboru je témér shodny s formulafem pro pridani
obrazku.

3.2.4.11 Pridat - Navrh

Heslo je také mozné vytvorit jesté pred jeho zpracovanim jako ndvrh (viz zacatek
této kapitoly). Slouzi k tomu jednoduchy formuldr, kde musi byt zadana kategorie hesla
a konkrétni typ. Navic je vhodné dalsi podrobnosti rozepsat v poli pozndmka, at je
napr. ostatnim uzivatelim jasné, o kterou lokalitu ¢i osobnost jde.

3.2.4.12 Prehledy - Navrhy

Vytvorené navrhy, které dosud ¢ekaji na prvni dpravu (a tim zménu na jiny stav
hesla), jsou piehledné vypsany v tabulce na této strance. Tabulka je opét strankovana
a umoznuje tazeni. U kazdého ndvrhu je uveden autor, datum zalozeni a kategorie /

vvvvv

navrhu. Kliknutim na zpracovat se uzivatel dostane piimo na editac¢ni formular.

3.2.4.13 Priehledy - Neschvalena hesla

Tato stranka s obsahlou tabulkou zobrazuje pirehledné vsechna hesla, ktera jsou typu
,rozpracovano® nebo ,,dokonc¢eno” - tedy nejedna se o navrhy a dosud c¢ekaji na schvaleni.
U vsech hesel je uveden nézev, kategorie, typ, uzivatel pro kterého je odeméceno, datum
zalozeni a u téch které jsou dokonceny také datum dokonceni. Podle vSech téchto para-
metru lze strankovanou tabulku radit.
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Obrazek 3.7: Vypis neschvalenych hesel - vytez

3.2.4.14 Priehledy - Fotografie

Stranka s prehledem vsech obrazku zakldda na jejich ndhledech. Nejedna se tedy
o tabulku s ndzvy, ale pifmo ¢tvercovou sit nahledi obrazki. Nézev obrazku se objevi az
po najeti mysi a detailnéjsi informace se uzivatel dozvi az po kliknuti na néj. Odkaz totiz
vede piimo na stranku s detailem obrazku (viz kap. 3.1.5.1).

3.2.4.15 Prehledy - Soubory

Prehled vsech nahranych souboru (formatu PDF') uzivatel najde na této strance.
U kazdého ma moznost jednim kliknutim soubor zobrazit, a nebo kliknout pro zobrazeni
stranky s editaci (viz kap. 3.2.7). Av8ak nédzev i podrobnéjsi popis je viditelny jiz v tomto
prehledu. Pokud je popis delsi, stac¢i na oddil se souborem najet mysi.

3.2.5 Detalil hesla - rozdil oproti navstévnikovi stranek

Stranka s detailem hesla obsahuje vSsechny informace jako ty, které vidi neprihlaseny
uzivatel. Ale navic obsahuje jesté dalsi informace, které jsou dulezité jen pro registro-
vané uzivatele. Vsechny tyto informace jsou prehledné oddéleny vodorovnou ¢arou. Jedna
odlisnost je vSak i v horni ¢asti stranky - hned za nadpisem hesla je uvedeno barevné jeho
ID, napt. pro potieby vkladani internich odkazu do textu (viz kap. 3.2.1.1). Pod ¢arou je
nejprve informace kdo a kdy heslo zalozil. Dale oddil s nékolika poslednimi ipravami hesla
a odkazem na stranku s vypisem vsech tprav. Takova stranka (moznost tadit) zobrazuje
prehledné vsechny upravy hesla, datum a ¢as editace, editora, pripadné poznamku k edi-
taci®. Editace, pii které bylo heslo schvaleno administrdtorem, je barevné zvyraznéna. Te-

3u kazdé editace je mozné a zddoucf uvést struénou poznadmku o tom, co bylo editovano (viz kap. 3.2.6)
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oreticky vsak mohou byt v prehledu tiprav schvaleného hesla i ipravy po tomto schvéleni
- za editaci se povazuje napf. i pripojeni predstaveného k lokalité (ze strany lokality).

Déle je na strance hesla interni poznamka k heslu, jeho stav, piipadné uzivatel,
pro kterého je heslo odemceno. Pod tim je k dispozici seznam administratoru, ktefi maji
pravo heslo tohoto typu schvalit. Ke kazdému heslu je také pripravena jednoducha dis-
kuze s polem pro odeslani prispévku. Pokud je aktualné prihlasen uzivatel, pro kterého je
dané heslo odeméeno (piipadné se jedna o névrh - ten muze editovat jakykoliv uzivatel),
je zde mozné také nastavit typ hesla. Toto nastaveni neni soucéasti formulare ipravy hesla
kvuli zavislosti typu hesel na pravech administratoru. V pripadé osobnosti muze byt tato
sekce slozitéjsi. Protoze zménou druhu osobnosti na predstaveného je nutné i osobnost
k lokalité jako predstaveného prtitadit, zobrazi se v takovém ptipadé i moznost pridat
libovolny pocet pusobeni predstaveného. A to véetné letopoctu a zarazeni v chronologii
lokality. Déle je na strance odkaz na jeho propojeni s fotografiemi.

Na strance propojeni hesla s fotografiemi je mozné naklikat libovolné mnozstvi foto-
grafii které jsou v databazi a tim je prifadit k heslu - kliknutim na odesilaci tlacitko.
Je zde i odkaz na formuldr pridani nové fotografie, ve kterém je jiz predvyplnéno toto
souvisejici heslo.

Dulezitym odkazem je editovat - to uzivatele dostane na stranku s editaé¢nim for-
muléfem.

3.2.6 Editace hesla

Editaéni formular hesla je velmi podobny tomu pro pfidani nového hesla. Neumoznuje
ale zmeénit typ / druh hesla a pokud mé heslo jiz ptipojeny néjaké obrazky, je zde také
moznost nastavit, ktery ma byt titulnim - s vyuzitim prepinac¢u a nahledy obrazku. Kazdéa
zména navic umoznuje - a je to doporuceno - struéné popsat, co bylo pii editaci hesla
zménéno. Nad formulafem jsou pro prehled data poslednich editaci hesla od kazdého
uzivatele - tedy pokud heslo jiz bylo editovano. Také je mozné v piipadé lokality upfesnit
polohu mapy a kliknutim na tlac¢itko Ulozit pozici také ulozit do databaze stat a po-
drobnéjsi administrativni oblasti (viz kap. 4.2.1).

Pokud je editovano heslo ve stavu ndwvrh, je tfeba pamatovat, ze ulozenim zmén
se navrh méni na rozpracované, piip. dokoncené heslo a uzamyka se editujicimu uzivateli.

3.2.7 Editace obrazku nebo souboru

Jiz na strance detailu fotografie ma registrovany uzivatel navic moznost vidét, kdo
a kdy obréazek vlozil. Riznymi cestami - at uz z detailil hesel nebo ze stranek piehled
fotografii ¢i souboru - se uzivatel dostane na stranku s tpravou obrazku nebo souboru.
V jednoduchém formulafi je mozné upravit nazev i struény popis obrazku ¢i souboru
a dale jeho pritazeni ke konkrétnim heslum.

3.3 Informacni systém z pohledu administratora

Pohled administratora se prilis nelisi od toho, co ma moznost vidét bézny registrovany
uzivatel. Jak uz bylo feceno, administrator ma na rozdil od bézného uzivatele prava
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Home UZivatel Pridat Hledat Prehledy Mapa
Uprava lokality Rychlé hledani

Lokalits byla zalofena 12.2.2012 08:17 uivatelem Majka

- . * Fodle nézvu
Posledni opravy lokality:
boss: 03.1.2014 05:0 Fodie D
<< zpét k detailu lokality Hledat |
Zakladni adaje \ . J
Nazav |ckality: |rajhrad Hesla ke schvaleni
Dal3i nézvy (oddélens stiednikem): IBEI‘IEdi'-d:iI'IEl'C';’ klaster v Rajhrad&; Benediktinsky klaster v § nazevi|mano # |gokondsno @

23333 262013

Prvni zminka | [ P—

rok dzustz
orz] atz] rz gz) t
1045 fjajat
). gul tiul gk
Zaloieni ne
h hg rhar 262015
rozmezi let
Od {cca): ILDDD f—
Do {cca): I 1020 objektl
rdh arfgh T raaz
“| |stnme
Swvatec - hlavni J—
L wybrat tfs ez
nowvy HHHZZ
Wybrat: sv. Petr a Pavel ki t 262013

Aktuality ufivateld

Ondra {05.11.2013):

Swétei - vedlejsi

zv. Petr Smazai mij novy status
=v. Pavel Smaz,a‘ boss {11.03.2013)

Obrazek 3.8: Editace hesla - vyfez formulare

na schvalovani urcitych typu / druhu hesel. Jakych, to uréuje hlavni administrétor.

3.3.1 Prava lista

Prvni funkce navic, kterou je mozné zaregistrovat, je v pravé listé. Mezi panelem
rychlého hledéni a aktualitami uzivatelu je vzdy pfi ruce seznam nékolika hesel ke schvd-
lend. Jednd se o jednoduchou tabulku (moznost Fazeni) vSech hesel, kterd jsou oznacena
jako dokoncenad a zaroven mé aktualné prihlaseny uzivatel pravo na jejich schvaleni.
Zobrazen je néazev, resp. jméno a datum dokonceni hesla. Nékteré dalsi informace jsou
k dispozici po najeti mysi na nazev hesla. To slouzi jako odkaz na detail daného hesla.

3.3.2 Detail hesla

Pokud administrator zobrazi stranku s detailem hesla, na které ma pravo schvalovani,
ma stejné moznosti editace jako uzivatel, pro kterého je heslo odemceno. Tedy editovat
ve specialnim formuléfi a nastavit propojeni na fotografie. Odkaz na editaci hesla je vsak
tentokrat text editovat/schuvdlit. Stejné tak m& moznost u hesla zménit jeho typ / druh.
Logicky, pokud zméni typ nebo druh na takovy, na ktery nemad schvalovaci prava, po této
zmeéneé jiz heslo editovat nemuze.
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Dalsim rozdilem na této strance je moznost heslo definitivné smazat, tedy opét pokud
ma administrator schvalovaci pravo. Jednoduchy formular smazani je na strance tuplné
dole a pro uspésné smazani musi administrator zadat své prihlasovaci heslo. Smazané
heslo jiz poté nejde ,vratit zpét*.

Pokud je stav hesla rozpracovino nebo dokonceno pod sekci, kde je uveden uzivatel,
pro néjz je heslo odemceno, je odkaz predat jinému uZivateli. Vede na stranku s jedno-
duchym formuldfem, ve kterém lze vybrat jakéhokoliv (tedy i sebe samého) uzivatele
a jemu heslo ptedat.

Pokud je heslo schvélené a uzamcené, nemuze jej pred odemcéenim ani administrator
editovat. Pokud ale administrator méa schvalovaci prava, ma moznost heslo odemknout
(a tim jej zneviditelnit pro vetrejnost). Odkaz na stranku odemknuti je v sekci odemceno
pro uzivatele. Na strance odemceni hesla opét staci vybrat jednoho uzivatele a odesilacim
tlacitkem heslo jednoduse odemknout. Tim je heslu nastaven stav rozpracovdano.

3.3.3 Editace hesla

Pokud administrator neni sam tvurce a editor hesla a chysta se heslo schvalit, ve for-
mulafi editace hesla pouze zkontroluje idaje. V pripadé administratora jsou vSak odesilaci
tlac¢itka hned 2 rovnocenna. Prvni s textem UloZit zmeény a neschvalovat a druhé s textem
Ulozit zmeény a schvdlit. Vyznam je jasny - prvni tlacitko funguje obdobné jako v pripadé
bézného uzivatele (napiiklad situace, kdy administrator po uzivateli pred schvalenim
jesté pozaduje upravy hesla) a druhé kromé ulozeni zmén heslo schvéli a uzamkne - tedy
zobrazi pro verejnost.

Na strance s prehledem vsech neschvélenych hesel je pro administratora zobrazen dalsi
sloupec, v némz je u vybranych hesel odkaz schvdlit - jednoduse u téch, které schvalit
muze (ale nemusi byt jesté dokoncend). Tim, ze lze i podle tohoto sloupce tabulku fadit,
je lze snadno vytridit. Odkazy vSak vedou na detaily hesel.

Stejné tak v tabulce jiz schvélenych hesel vidi administrator u vybranych hesel odkaz
odemknout vedouci na stranku s odemc¢enim daného hesla konkrétnimu uzivateli. Opét
lze tato hesla fazenim vytridit.

3.4 Informacni systém z pohledu hlavniho admini-
stratora

Hlavni administrator m& vSechna prava administratora a k tomu dalsi navic. Zatimco
funkce béznych administratoru je orientovana spiSse na odborna hesla a samotny obsah
databdaze, funkce hlavniho administratora je predevsim ve spravé uzivatelu. V zasadeé
hlavni administrator nemusi byt na rozdil od ostatnich administratoru odbornik historik.
Avsak ma jejich schvalovaci prava. Pokud kdokoliv pridéa ptispévek diskuze k libovolnému
heslu, hlavni administrator je na to upozornén.
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3.4.1 Hlavni strana

Jiz na hlavni strané je viditelny rozdil u hlavniho administratora. Jednotlivé ¢lanky
na nasténce lze vcetné diskuzi smazat, napt. pokud uz nemaji vyznam apod. Odkazy
pro smazani clanku jsou vzdy hned v hlavi¢ce za odkazem do diskuze.

3.4.2 Editace osobnich udaju

Tato stranka se lisi jen moznosti editovat kromé zakladnich informaci a e-mailu také
vlastni a uzivatelské jméno.

3.4.3 Uzivatel - registrace uzivatele

Tato stranka je viditelnd pouze pro hlavniho administratora a umoznuje s pomoci
formulare do systému pridat dalsiho uzivatele. Vsechny polozky jsou povinné - uzZivatelské
Jméno, celé yméno, e-mail, uzivatelskd role (administrator nebo bézny uzivatel) a dvakrat
heslo - podruhé pro kontrolu. Heslo si poté sam uzivatel ma moznost samoziejmé po pii-
hldseni zménit (viz kap. 3.2.4.3). Registrace tedy probiha vzdy jen ze strany hlavniho
administratora, coz souvisi i s faktem, ze uzivatelu bude ,,pouze® nékolik desitek. Vétsina
uzivatelu ve findlni verzi databdaze je navic jiz v tuto chvili hlavnim administratorem
registrovana.

3.4.4 Detail uzivatele

Stranky detailt jednotlivych uzivatelu jsou z pohledu hlavniho administratora rozsiteny
o nékolik odkazu. Hned v horni ¢asti je odkaz na stranku upravy uzivatelskych udaju
- uprauvit udaje o uZivateli. Ve formulafi na této strance mé moznost upravit uzivateli
veskeré udaje ve. uzivatelského jména.

Pod udajem uzivatelské role (bézny uzivatel / administrator) je odkaz na stranku
s jednoduchym formularem tpravy role nastaveni uzZivatelské role. Zde u uzivatele prepind
mezi roli administratora a ostatniho uzivatele.

V sekci blokovdni je zase odkaz na stranku, na které je nastaveni blokovani daného
uzivatele. V jednoduchém formuldii muze zaskrtnout i vice z néasledujicich moznosti:

e Piihlaseni - uzivatel nema moznost ani se do systému ptihlasit, stéle je
ale registrovan

e Editace polozek - uzivatel nemuze editovat zadnd hesla, nastavovat jiné
typy, ani editovat idaje o obrazcich a souborech

e Zakladani novych hesel - uzivatel nemuze zakladat novéa hesla (tedy
kromé navrhu)

e Vytvareni novych navrhiu - uzivatel nemuze vytvaret nové navrhy hesel

e Pridavani ¢lankl na nasténku - uzivatel nemuze ptidat novy ¢lanek
na nasténku
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Pod odkazem blokovani se nachazi odkaz pro nastaveni nového ptihlasovaciho hesla
uzivateli - nastaveni nového hesla. Je nutné jednou zadat prihlasovaci heslo hlavniho
administratora a dvakrat (pro kontrolu) nové ptihlasovaci heslo daného uzivatele.

V pripadé, ze jde o profil administratora, v oddilu prdava administratora schvalovat
polozky je odkaz wupravit prdva na stranku, kde hlavni administrator muze s pomoci
zaskrtavacich boxu naklikat jednotlivé typy a druhy hesel, na ktera ma mit piislusny
administrator schvalovaci prava. Odesilacim tlac¢itkem se opét ulozi zmény.

Pokud by administrator mél urcita schvalovaci prava a hlavni administrator tomuto
administratorovi zmeénil roli na bézného uzivatele, tato schvalovaci prava zustanou ulozena,
takze pokud poté opétovné nastavi uzivateli roli administrator, schvalovaci prava zustanou
ta naposled nastavena.

3.4.5 Dalsi funkce hlavniho administratora

Co se tyka editaci a schvalovani hesel, hlavni administrator ma absolutni prava edi-
tovat, schvalovat, odemykat, predavat jinému uzivateli, pripadné mazat jakékoliv heslo
(musi pred smazéanim jen zadat své prihlasovaci heslo). Editovat heslo ovsem nemuze
ani hlavni administrator, pokud je uzamcené.

Na strance detailu obrazku je také jednoduchy formuléf pro jeho smazani - hlavni ad-
ministrator zada své prihlasovaci heslo a tla¢itkem obrazek nendvratné smaze z databéaze
i z pevného disku serveru.
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Kapitola 4

Implementace

Pti tvorbé podobné aplikace, resp. databaze, je nutné dodrzet chronologii nékterych
zakladnich kroku a také oddeélit jednotlivé slozky - tedy graficky vzhled aplikace, jeji
datovy model a funkcionalitu. Nejinak tomu bylo i zde. Prvni praci tedy bylo sepsani
zakladnich pozadavku zadavatele, vytvoreni co nejvice propracovaného navrhu databaze,
a az poté postupnd implementace jednotlivych controlleru (déle radicu), akei a modela
MVC aplikace a jejich propojovani. V dalsi fazi prisla na fadu veskera implementace
javascriptovych aplikaci a pluginu na strané klienta, véetné AJAXu. To vSak az ve chvili,
kdy zaklad aplikace na strané serveru byl samostatné funkéni. Jinak teceno, aplikace
by méla byt co nejméné zavisld na vyuziti JavaScriptu.

Nakonec pfisla na fadu implementace mapové aplikace a jeji propojeni se zbytkem
databaze.

Naopak samotna grafika aplikace je doposud velmi stroha a je zadouci tesit ji az na-
konec - pravdépodobné v jednotném stylu s webovymi strankami souvisejici vystavy (viz
kap. 5). Pravé oddélené soubory s HTML vystupem a soubory layoutu takové konecné
upravy (napf. priddvanim CSS tiid k elementum, ptip. ipravou samotného HTML) velmi
usnadni.

Vyvoj aplikace probihal po celou dobu na serveru Apache, ktery mam instalovany
na svém osobnim pocitaci, stejné jako PHP a MyS(Q)L. Po néjaké dobé byla celd aplikace
zkopirovana na server geod.fsv.cvut, ktery bézel prakticky jen kvili tomuto projektu,
a po dalsi dobé byla zkopirovéna na server Filosofického tstavu web.flu.cas.cz. Od té doby
jiz. byla aktualizovand pouze aplikace na serveru filozofického ustavu, skolni server byl
vypnut. Po kazdé vétsi zméné, nebo vice zménach, které byly provedeny na localhostu,
byla aplikace prehrana na server, pripadné zménéna struktura databaze. Jediny soubor,
ktery musel byt na serveru vzdy upraven zv1ast, je konfiguracni, ve kterém jsou definovany
prihlasovaci idaje do databaze.

4.1 Implementace databaze jako webové aplikace

Prvotni popis pozadované databaze ptisel ze strany dodavatele ve formé jednoduchého
.doc dokumentu, ve kterém byly popsany 3 zakladni typy hesel a idaje, které je potieba
u téchto hesel evidovat. Naopak tfeba o vrstvach uzivatelu, jejich pravech atd. bylo
se nutné na schuzkach se zadavatelem piimo domluvit. Na mné, jako tvurci databaze
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tedy bylo napi. urcit, co evidovat jako sloupce tabulky, na co vyuzit tzv. propojovaci
tabulky, jaké datové typy pouzit apod.

4.1.1 Navrh a implementace databaze
4.1.1.1 Pocatecni faze navrhu

Zékladni navrh databaze byl postupné sestavovan na zakladé pozadavki Centra me-
dievistitckych studii (CMS). Probihal nejprve na papife, poté v programu MySQL Wor-
kbench. Tento program umoznuje jiz v navrhu, tedy aniz by se databaze skutecné vy-
tvotila, sestavit model databdze. Tedy popsat jednotlivé tabulky, jejich vztahy, cizi klice,
pridavat rutiny, generovat ER diagram a dalsi. Na zakladé tohoto modelu lze poté jed-
noduse vygenerovat SQL CREATE soubor pro vytvofeni skutecné databaze.

Struktura databaze se usmérnovanim pozadavku CMS od navrhu mnohokrat zménila,
podstatné ale zustalo - tabulky lokality, objekty, osobnosti a users, které tvori zdklad
databaze.

4.1.1.2 Popis databaze

Néasledujici tabulka ptehledné popisuje vsechny tabulky pouzité v modelu databéze,
resp. v relaéni databazi samotné.

Tabulka 4.1: Prehled tabulek relac¢ni databaze

nazev tabulky popis ‘

adminsprava_druhyosobnosti tabulka prav administratoru na druhy osob-
nosti - jednd se o propojovaci tabulku
uzivatelu s druhy osobnosti

adminsprava_typylokality tabulka prav administratoru na typy lokalit
- jedna se o propojovaci tabulku uzivatelu
s typy lokalit

adminsprava_typyobjektu tabulka prav administratori na typy ar-
tefaktii - jedna se o propojovaci tabulku
uzivatelu s typy artefaktu

clanky tabulka uzivatelskych clankt na nasténce -
eviduje nadpis, samotny text (typ BLOB -
bindrni), zacatek textu zvlast a informace,

kdo a kdy ¢lanek pridal

diskuzeclanky tabulka prispévku diskuze k ¢lankum - evi-
duje cas, uzivatele, text pripévku a ID clanku

druhyosobnosti tabulka druhu osobnosti

filiace propojovaci tabulka filiacnich vztaht mezi lo-

kalitami - tedy materskymi a dcefinymi
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formaty tabulka  formatu vkladanych soubori;
v soucasné dobé je pevné dana moznost
vkladat jen PDF soubory, v budoucnu je zde
ale moznost rozSiteni napf. na dokumenty
Word, komprimované soubory apod.

fotografie tabulka fotografii - ukladaji se nazvy, popis,
casy pridani a uzivatel, ktery obrézek pridal,
koncovky, velikosti a jejich hash soucty, které
odpovidaji nazvum souboru ulozenych v ad-
resarové struktute na disku; nejedna se tedy
o ukladéani samotnych binarnich dat v ta-

bulce

funkcnosti jednoduché tabulka nékolika stavu lokality -
zrusena / znic¢end / stojici, apod.

itemsnotes tabulka prispévku diskuze k jednotlivym
heslum v datab&azi

links tabulka url odkazu z jednotlivych hesel; evi-
duje text linku, jeho url a popis

logging tabulka, do které se uklddaji vSechny casy
prihlaseni jednotlivych uzivatelu

lokality tabulka lokalit, jedna ze 3 zékladnich ta-

bulek s hesly; eviduje mj. nazev, typ lo-
kality, typ klastera, stav lokality, infor-
mace o prvni zmince a zalozeni loka-
lity (rok, rozmezi let), hlavniho svétce,
dale hlavni texty k heslu (historie, sta-
vebni vyvoj, prameny, literatura), uzivatele,
ktery heslo vytvoril, uzivatele, ktery ma
heslo odemceno pro upravy, ¢as vytvoreni
hesla, stav hesla, interni poznamku k heslu,
soufadnice lokality, stat, administrativni re-
gion a sidlo - generovano pomoci tzv. re-
verzniho geokédovani, viz kap. 4.2.1

lokalityothernames tabulka dalsich nazvu jednotlivych lokalit

lokality_fotografie propojovaci tabulka lokalit a fotografii; evi-
duje navic informaci o tom, zda je obrézek
u hesla nastaven jako titulni

lokality fundatori propojovaci tabulka lokalit a osobnosti, kde
propojeni znamena fundaci u dané lokality
lokality _lokality propojovaci tabulka lokalit s jinymi lokali-

tami - na urovni ,souvisejici“
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lokality opati

propojovaci  tabulka lokalit a  osob-
nosti, kde propojeni znamena pusobeni
predstaveného v dané lokalité; uklada se
nejen ID osobnosti a lokality, ale také jeji
poradi v lokalité a roky pusobeni

lokality _plany

propojovaci tabulka lokalit a planu; protoze
tabulka planu pravdépodobné nebude
vyuzita a nahradi ji tabulka souboru, bude
ziejmé odstranéna i tato nevyuzita tabulka

lokality _soubory

propojovaci tabulka lokalit a soubortu

lokality _svetci

propojovaci tabulka lokalit a tzv. vedlejsich
svétcu

messages

tabulka textovych zprav mezi uzivateli; evi-
duje od koho a komu je zprava urcena, ¢as vy-
tvoreni, predmét, text zpravy, zda jde o od-
povéd na jinou zpravu a informaci o tom,
zda byla zprava jiz prectena

mista

tabulka mist, ¢i sidel, napf. mist puvodu
osobnosti nebo artefaktu; tato tabulka je
stale spornd, v zasadé bude bud zrusena
a nahrazena tabulkou lokalit, nebo bude na-
opak rozsifena o soufadnice a udaje napf.
o puvodu osobnosti, ¢imz je bude mozné zob-
razit v mapé.

objekty

tabulka artefaktu; dalsi klicova tabulka,
s druhym typem hesla; puvodni pozadavek
byl u artefaktu pouzit vyraz ,objekt“, ,ar-
tefakt® ale 1épe vystihuje predmét evidence
- a tak byl v kédu a samotné databézi po-
nechan vyraz ,,objekt“, ale v HTML vystupu
(frontend) je jiz vSude vyuzit vyraz ,arte-
fakt“; tabulka eviduje mj. nazev artefaktu,
casové informace o vzniku a dataci arte-
faktu (rok, rozmezi let), typ objektu, misto
a stdt puvodu, misto dnesniho ulozeni (lo-
kalita typu sbirkova instituce), hlavni texty
(popis, literatura, prameny), ¢as vytvoreni
hesla, uzivatele, ktery jej vytvoril a uzivatele,
ktery ma heslo odemc¢eno pro tupravy, stav
hesla a interni poznamku k heslu

objektyothernames

tabulka dalsich néazvu jednotlivych artefaktu

objekty_fotografie

propojovaci tabulka artefaktu a fotografii;
eviduje navic informaci o tom, zda je obrazek
u hesla nastaven jako titulni
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objekty lokality propojovaci tabulka artefakti a lokalit
na urovni ,souvisejici®

objekty_mista propojovaci tabulka artefakti a mist coby
puvodu artefaktu (viz tabulka mista vyse)

objekty_objekty propojovaci tabulka artefaktt s dalsimi arte-
fakty na urovni ,souvisejici*

objekty_soubory propojovaci tabulka artefaktu a souboru

osobnosti tabulka osobnosti; tfeti hlavni tabulka se sa-

motnymi hesly; eviduje mj. jméno osob-
nosti, ¢asové udaje o prvni zmince, naro-
zeni a mrti (rok, rozmezi let), misto puvodu
osobnosti, hlavni texty (biografie, prameny,
literatura), ¢as vytvoreni hesla, uzivatele,
ktery heslo zalozil, uzivatele, pro kterého je
heslo odemceno k upravam, stav hesla a in-
terni poznamku k heslu

osobnostidalsijmena tabulka dalsich jmen jednotlivych osobnosti

osobnosti_druhyosobnosti  propojovaci tabulka osobnosti a tabulky
druhu osobnosti - osobnost, na rozdil od lo-

kality ¢i artefaktu muze mit zadanych vice
druhu

osobnosti_fotografie propojovaci tabulka osobnosti a fotografii;
eviduje navic informaci o tom, zda je obrazek
u hesla nastaven jako titulni

osobnosti_lokality propojovaci tabulka osobnosti a lokalit
na urovni ,souvisejici®

osobnosti_objekty propojovaci tabulka osobnosti a artefaktu
na urovni ,souvisejici®

osobnosti_osobnosti propojovaci tabulka osobnosti s dalsimi osob-
nostmi na urovni ,souvisejici®

osobnosti_soubory propojovaci tabulka osobnosti a souboru

plany tabulka planu; bude pravdépodobné zrusena
a nahrazena tabulkou soubort

soubory tabulka souboru - eviduje jen informace

o souborech, uzivatele, ktery jej nahral,
format, velikost, ndzev, popis a dalsi udaje,
soubor samotny je ulozen v adresarové
struktute na disku; stejné jako u fotografii,
nejedna se tak o tabulku s binarnimi daty

staty tabulka statu; vyuzitd jak pro polohu lokalit
- a jejich nasledné filtrovani v mapé - tak
pro puvod artefaktu a osobnosti

svetci tabulka svétcu lokalit
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typylokality tabulka typu lokalit; eviduje navic také in-
formaci, zda muze mit dany typ lokality
predstaveného, a zda muze mit lokalita to-
hoto typu definovany filia¢ni vztahy

typyobjektu tabulka typu artefaktu

updatelokality tabulka uprav jednotlivych lokalit - eviduje
cas, uzivatele, ktery heslo edituje a také
strucné shrnuti editace

updateobjekty tabulka tprav jednotlivych artefaktu - evi-
duje ¢as, uzivatele, ktery heslo edituje a také
stru¢né shrnuti editace

updateosobnosti tabulka tprav jednotlivych osobnosti - evi-
duje ¢as, uzivatele, ktery heslo edituje a také
strucné shrnuti editace

upozorneniclanky tabulka upozornéni, ktera se tykaji clanku na
nasténce

upozornenientity tabulka upozornéni, ktera se tykaji jednot-
livych hesel

upozornenientity_users propojovaci tabulka upozornéni, ktera

se tykaji jednotlivych hesel s tabulkou
uzivatelu; nékteré upozornéni se totiz
napt. tyka vsech prislusnych administratoru

ap.

upozorneniusers tabulka upozornéni, ktera se tykaji uzivatelu
samotnych

users tabulka uzivatelu; eviduje mj. jejich jméno,

uz. jméno, zakladni informace, e-mail, roli,
aktudlni informaci, cas registrace, informace
o pripadném blokovani uzivatele, hashované
heslo pro prihldseni a tzv. sul pro Sifrovani
hesla

Databédze ma tedy celkem 53 tabulek, z nichz ptiblizné jedna polovina vyuzivéa format
(storage engine) MyISAM, druhé polovina InnoDB. Hlavni vyhodou prvniho formétu
jsou predevsim fulltextové funkce, druhy, modernéjsi format zase podporuje transakce,
cizi klice ad. Vychozi porovnani databéaze je utfS_czech_ci. Poznamenejme, Ze nastaveni
cizich klicu a jiné prvky referencni integrity jsou zajistény predevsim v samotné MVC
aplikaci v PHP.

4.1.1.3 Datové typy

Jako datové typy sloupcu v jednotlivych tabulkach jsou vzdy zvoleny takové, aby co
nejlépe vyhovovaly predpokladanému obsahu.
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e INT(11) - v piipadé klicu

e TINYINT(n) - v piipadé potieby rozliseni nékolika moznosti, piip. jako
ndhrada za boolean (1/0 - TINYINT(1))

e SMALLINT(n) - v piipadé letopocti (unsigned)
e FLOAT(15,11) - v piipadé soufadnic

e VARCHAR(n) (fetézec dynamické velikosti) - v ptipadé nadpisu, pod-
nadpisu a kratkych textu

e BLOB, resp. MEDIUMBLOB - (bindrni datovy typ) v piipadé delsich

textu

e DATETIME - v piipadé potieba ulozeni data a ¢asu néjaké udalosti

MySQL nabizi také datové typy specialné pro ulozeni geografickych informaci, jako
napi. POINT, LINE, CURVE, SURFACE, ad. Jejich vyuziti v této aplikaci by vsak
nebylo takovou vyhodou, a tak pouzity nebyly.

4.1.1.4 Sprava databaze a zmény jeji struktury

Jak uz bylo feceno, navrh databaze probihal v software MySQL Workbench. S po-
moci tohoto programu také probéhl prvni export do SQL CREATE souboru a byla da-
tabaze vytvorena. V prvni fazi také byla databdze timto programem spravovand, pozdéji
se vyuzival zndmy nastroj pro spravu phpMyAdmin, ver. 3.5. Umoznuje mj. rucni upravy
tabulek, upravy s pomoci SQL prikazu, spravu uzivatelu i import a export. Jak skolni
server geod, tak stavajici server filozofického ustavu AV, kde databdze bézi nyni, ph-
pMyAdmin nabizi, a tak neni problém zmény struktury provedené na localhostu jednoduse
prenést na server.

4.1.2 MVC aplikace v Zend Framework

K psani aplikace bylo vyuzito open source integrovaného vyvojového prostredi (IDE)
NetBeans IDE, jenz je soucasti rozsahlejSiho projektu NetBeans. Podporuje mnozstvi
programovacich jazyku, zejména Java a PHP, obsahuje kromé obvyklych funkci, jako
doplnovani kédu, sablony pro tvorbu tiid, navigaci, formatovani ap. také néstroje pro la-
déni a déle mnozstvi plugini, mj. pravé pro usnadnéni prace se Zend Framework (déle
ZF). Kéd, at uz se jednd o phtml skripty, PHP, Javascript, nebo kaskddové styly, je
pomérné dikladné okomentovan pro rychlejsi orientaci.

4.1.2.1 Instalace a zakladni kroky

Po rozbaleni frameworku do pozadované slozky je potteba vytvorit nékolik zakladnich
souborti. Jedna se o konfigurac¢ni soubor application.ini ulozeny ve slozce /applica-
tion/config, soubor bootstrap.php ve sozce /application, a samoziejmé index.php,
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Obrazek 4.1: ER diagram databéaze - v plné velikosti je k dispozici v piiloze - viz pril. A

ulozeny ve slozce /public. Tato slozka poté slouzi jako root pro web, do ni je potieba
presmérovat pripadnou doménu. Obsahuje také dalsi podslozky /css, /files, /images,
/js, jejichz obsah by mél byt podle nazvu jasny, ddle také soubor favicon.ico, a kofenova
slozka i podslozky maji primy pristup omezeny s pomoci souboru .htaccess.
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Vychozi soubor index.php slouzi ke spusténi celé aplikace. Definuje zakladni cesty
do knihovny tiid, konfiguraéniho souboru a nastavi prostedi aplikace (development /
production).

Soubor bootstrap.php slouzi k zakladni konfiguraci. Od verze ZF 1.8 se ale samotné
konfigura¢ni idaje presunuly do souboru application.ini. Soubor bootstrap.php tak slouzi
jen k inicializaci ActionHelperu, tidy Klastery_Acl a nastaveni maximalni doby pro vy-
konani akce. Nize je vypis bootstrap souboru:

<7php
class Bootstrap extends Zend_Application_Bootstrap_Bootstrap {

protected function _initConfig() {
$config = $this->getOptions();

Zend_Registry::set(’config’, $config);
Zend_Controller_Action_HelperBroker::addPath(’Klastery/Controller/
Action/Helper’, ’Helper’);
ini_set(’max_execution_time’, 300);
return $config;
protected function _initAcl() {
$this->bootstrap(’config’);
$config = $this->getResource(’config’);
Zend_Registry::set(’acl’, new Klastery_Acl($config[’acl’]));
protected function _initJQuery() {
$this->bootstrap("view");
$view = $this->getResource("view");

ZendX_JQuery: :enableView($view) ;

return $view->jQuery();

V souboru application.ini je tedy definovano vsSe podstatné k aplikaci na jednom
misté. Jednd se predevsim o:
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e zakladni nastaveni PHP

e nastaveni prostiedi a ¢asové zony
e cesta do adresare knihovny Zend
e cesta k souboru bootstrap.php

e nastaveni cest dalsich slozek, napr. fadicu, vlastnich helpert, slozky s lay-
outem, k pluginum, k souborum a fotografiim..

e nastaveni databazového adaptéru
e nastaveni slozek pro ukladani indext fulltextového vyhledavace Lucene

e nastaveni routovani jednotlivych akci, tedy kterd url adresa spousti kterou
akci a co znamenaji parametry

e nastaveni navigace - slouzi pro generovani i vicedroviiového menu,
drobeckové navigace apod.

e nastaveni roli, fadic¢u, a definice pristupovych prav - tedy kterd role mé
pristup ke které akci

e v zavislosti na nastaveni prostiedi aplikace zobrazi ¢i skryje zobrazeni
vyjimky, popis chyby ¢i tzv. stack trace.

Néasleduje mald ukazka konfiguraéniho souboru. Zahrnuje nastaveni databdzového
adaptéru, nastaveni routovani na detail hesla a nastaveni piistupovych prav pro ad-
ministratora.

resources.db.adapter = "pdo_mysql"
resources.db.params.charset = "utf8"
resources.db.params.host = "localhost"
resources.db.params.username = "root"
resources.db.params.password = "melnik"
resources.db.params.dbname = "klastery_db"

resources.db.isDefaultTableAdapter = true

resources.router.routes.item_show.type = "Zend_Controller_Router_Route"
resources.router.routes.item_show.route = ":controller/show/:id"
resources.router.routes.item_show.defaults.module = "default"
resources.router.routes.item_show.defaults.action = "show"
resources.router.routes.item_show.defaults.id = null
resources.router.routes.item_show.regs.controller = "(lokality|objektyl
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osobnosti)"
resources.router.routes.item_show.regs.id = "\d+"

acl.rules.allow.admin.error = all
acl.rules.allow.admin.index = all
acl.rules.allow.admin.items = all
acl.rules.allow.admin.lokality = all
acl.rules.allow.admin.navrhy = all
acl.rules.allow.admin.objekty = all
acl.rules.allow.admin.osobnosti = all
acl.rules.allow.admin.user.1l = change

acl.rules.allow.admin.user.2 = logout
acl.rules.allow.admin.user.3 = showall
acl.rules.allow.admin.user.4 = show
acl.rules.allow.admin.user.b = edit
acl.rules.allow.admin.user.6 = changepassword
acl.rules.allow.admin.user.7 = showme
acl.rules.allow.admin.user.8 = listlogin
acl.rules.allow.admin.user.9 = ajaxislogged

acl.rules.allow.admin.user.10 = logoutloginredirect
acl.rules.allow.admin.clanky.1l = archiv
acl.rules.allow.admin.clanky.2 = archivbydate
acl.rules.allow.admin.clanky.3 = insert
acl.rules.allow.admin.clanky.4 = show

acl.rules.allow.admin.fotografie.1l = show
acl.rules.allow.admin.fotografie.2 = update
acl.rules.allow.admin.fotografie.3 = insert
acl.rules.allow.admin.fotografie.4 = prirazeni
acl.rules.allow.admin.fotografie.5 = showall

acl.rules.allow.admin.soubory.1l = insert
acl.rules.allow.admin.soubory.2 = update
acl.rules.allow.admin.soubory.3 = showall
acl.rules.allow.admin.messages = all
acl.rules.allow.admin.map = all

Dalsim zasadnim souborem je soubor jednotného layoutu. Tedy vSe, co se na jednot-
livych strankach opakuje - HTML tagy head, body, hlavicka stranky a menu, postranni
sloupec, paticka. V aplikaci jsou vyuzity layouty dva. Jeden pro zobrazeni mapové apli-
kace v samostatném okné, druhy pro vSechny ostatni stranky. V souboru layoutu je
samoziejmé mozné zpétné doplnéni nékterych retézcu, které zavisi na konkrétni strance,
napt. titulek stranky, pripojeni ptislusného souboru JavaScriptu apod. Soubory layoutu
se nachazeji ve slozce /application/layouts/scripts

Dalsi podstatné soubory doplnuji knihovnu t¥id Zend vlastnimi tifidami a nachdazi
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se ve slozce /library/Klastery. Vedle této slozky jsou jesté dvé - /library/Zend a
/library/ZendX. Prvni obsahuje samotné tiidy ZF, druha tiidy, které nejsou vyvijené
piimo vyvojari ZF, ale s jadrem tzce souvisi.

Knihovna Klastery tedy obsahuje vlastni tiidu Klastery_Acl, ktera definuje na zakladé
konfiguracniho souboru piistupova prava pro jednotlivé role. Dél tiidu Klastery Form
odvozenou od tiidy Zend Form a definujici mj. vlastni dekoratory formularu a propojeni
formulaie s modelem.

Také je zde definovano nékolik Action Helperi - tedy vlastnich t¥id, které obsahuji
opakujici se ¢asti kédu v akcich. Pokud tiida helperu obsahuje metodu direct (), tato
metoda se spusti, pokud je v akci mozné tuto funkci volat jménem helperu, viz napi:

Zend_Controller_Action_HelperBroker::getStaticHelper (’TextViewMarkNotes’) ;
$osobnostBiografie = $this->_helper->TextViewMarkNotes($dataOsobnost [
’osobnost_biografie’], 0);

V ukazce je pouziti helperu pro zobrazeni poznamek pod ¢arou v textu hesla. Jsou
pouzity tyto vlastni helpery:

e Helper _EncryptPassword - asymetricky Sifruje zadané heslo za pomoci tzv. soli.
Je pouzito hesovaci funkce SHAI a helper je vyuzit pii kazdém zadani hesla -
at uz pii prihldseni, zméné piihlasovactho hesla, mazdni hesla (mysleno ¢ldnku)
nebo registrace nového uzivatele.

e Helper_ImageMerge - helper spoji nékolik obrazku do jednoho - vstupnimi para-
metry funkce je pocet obrazku v jednom a druhém sméru a pole s adresami obrazku.
Helper vyuziva GD knihovnu PHP, a sam je vyuzity pii sestaveni vlastniho vytezu
mapy.

e Helper InMultiArray - funkce v helperu slouzi k prohledavani vicerozmérného
pole.

e Helper_SetNewFile - funkce slouzi k ulozeni nové nahraného souboru, jeho pte-
jmenovani a s nim spojené zaiazeni do databaze.

e Helper_SetNewPhoto - funkce slouzi k ulozeni nové nahrané fotografie, jejimu
prejmenovani a s nim spojenému zatfazeni do databaze. Zaroven vytvori kopii foto-
grafie velikosti ndhledu a tu ulozi do ptislusné slozky.

e Helper_SortByNameAscii - funkce fadi pole podle vnitiniho pole. Zaroven spra-
vné sefadi i fetézce s diakritikou a znaky jinych abeced a to tak, ze nejprve podle
pole definovaného v externim souboru pievede vSechny znaky na znaky tabulky
ASCII, poté tadi klasickym zpusobem volanim callback funkce.

e Helper_SortByValue - podobny ptipad jako helper vyse, fadi vSak i podle druhého
pole, pokud se hodnoty v prvnim shoduji.
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e Helper_TextCancellncompleteLink - funkce smaze neuzaviené zavorky s od-
kazem (viz kap. 3.2.1.1), odkaz samotny smaze také - text tedy ponechd samotny.
Pouzito napt. v infoWindow v mapové aplikaci, kde je k popisu lokality pouzito
prvnich n (napf. 30) slov hlavniho textu hesla.

e Helper_TextCancelNotes - funkce smaze neuzaviené zavorky s poznamkami, po-
dobné jako v helperu vyse.

e Helper_TextViewMarkLink - funkce projde dany text a zméni odkaz psany
vlastni zjednodusenou syntaxi na odkaz HTML, tedy link <a></a> (viz kap. 3.2.1.1).

e Helper_TextViewMarkNotes - funkce také projde dany text, najde poznamky
psané vlastni syntaxi, vrati text s URL odkazy na poznamky a k tomu pole s po-
znamkami - vysledek je podobny jako u hesel na Wikipedii (viz kap. 3.2.4.6).

Také jsou zde dva pluginy, tiidy Klastery_Controller Plugin ActionSetup a Kla-
stery_Controller Plugin Auth. Prvni slouzi mj. ke spusténi akce postranni listy a na-
staveni expirace prihlaseni uzivatele. Druhy plugin kontroluje, zda ma dany uzivatel prava
na danou akci. Pokud ne, provede presmérovani na jinou akci.

TridaKlastery Loader ModelLoader zafidi nacteni modulu (moduly v tomto pripadé
vyuzity nejsou).

Interface Klastery Model Interface deklaruje zakladni metody getStorage(), in-
sert(), update(), delete(), fetchEntry(), fetchEntries(). Ty jsou potom defi-
novany v jednotlivych modelech. Ttida Klastery Model Abstract, potomek interface
Klastery Model Interface, je abstraktni ttida, kterd definuje metody mj. loadModel (),
loadForm(), getForm() ad. Z tiidy Klastery Model Abstract je odvozena dalsi tiida
Klastery Model Database, ktera jak definuje napt. metody insert(), update(), tak
deklaruje metody _preInsert() a _postInsert() ad., coz jsou vlastné triggery defi-
nované v odvozenych modelech. Dalsi tiidou je Klastery_Model Exception odvozena
od Zend_Exception, obsluhujici vyjimky.

V neposledni fadeé je ve slozce /library/Klastery nékolik vlastnich validatort, tedy
ttid odvozenych od tiidy Zend Validate Abstract a obstaravajicich validaci zejména
formularia. Jedna se o tyto validatory:

e Klastery Validate_ChangePassword - validator pro zménu hesla. Pokud se zadava
nové heslo, musi byt pro kontrolu zadano dvakrat stejné.

e Klastery Validate_ChangeUserName - validator kontroluje, zda je zadané i heslo
pri zméné uzivatelského jména. Tento validator jiz neni vyuzit a pravdépodobné
bude odstranén.

e Klastery Validate FileExist - validator zkontroluje, zda dany soubor (¢i obréazek)
jiz na serveru neni nahrany, byt pod jinym nézvem.

e Klastery Validate FileNameRequired - validator zkontroluje, zda je zadan nazev
souboru ¢i obrazku - pokud je nazev povinny.
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¢ Klastery_Validate_IfCheckedNotINull - validator kontroluje, zda je jeden urcity
textovy element formulare vyplnén - avsSak jen pokud je jiny element - checkbox -
zaskrtnuty.

e Klastery Validate_MultilnArray - validator kontroluje, zda je v selectu vybran
néktery z danych prvku pole.

¢ Klastery Validate NarozeniUmrti - validator kontroluje, zda neni u osobnosti
rok narozeni vétsi nez rok umrti.

e Klastery Validate RequiredDependSelect - validator kontroluje, zda jsou ve for-
muléafi nového navrhu spravné vybrany vSechny potiebné kategorie.

e Klastery_Validate_UniqueUserName - validator kontroluje, zda dané uzivatelské
jméno jiz neexistuje. Pouzit napf. pii registraci nového uzivatele, nebo zméné tdaju.

e Klastery Validate_Url - validator s pomoci regularniho vyrazu kontroluje, zda je
(napf. ve formulafi) zadand URL adresa platna.

¢ Klastery Validate_VznikRok - validator kontroluje, zda je rozmezi let zadano

spravné, tedy zda jsou obé hodnoty vyplnény a zda hodnota do je vétsi nez hodnota
od.

Poznamenejme, ze veskera validace formulaiu samoziejmé probihd jak na strané ser-
veru, tak na strané klienta. Na strané klienta (v JavaScriptu) probiha, aby klient na ser-
ver zbyteéné neodesilal neplatné tudaje, na druhou stranu se tato validace da snadno
obejit (napf. jen vypnutim JavaScriptu v prohlizeci), musi tedy probihat druhd validace
na strané serveru. A validatory, které nejsou jiz pripravené vyvojari ZF, bylo potieba
implementovat - coz je tento pripad.

4.1.2.2 MVC architektura aplikace

Controller, neboli radi¢ je v MVC aplikaci tiida, ktera reprezentuje néjakou obecnou
entitu - napt. uzivatele - a s pomoci akct, tedy metod této tiidy ridi aplikaci - tedy slozce
view (pohled) urci, co ma zobrazit. Pouzije k tomu modely, tedy tteti slozku, ktera se stard
o data - napt. komunikuje s databazi. Nemusi ale jit jen o databazi, ale napt. indexované
vysledky fulltextového vyhledavani, formulare, apod. Také neni nutné model nebo pohled
pii pozadavku vyuzit. Radi¢ se obejde i bez modelu (napt. pii pozadavku zobrazeni
statické stranky) i bez pohledu (napf. pfi odhlaseni, kdy dojde v prubéhu vykondani akce
k pfesmérovani na jinou akci).

4.1.2.3 Radice s akcemi a pohledy (view)

Radicem tedy muze byt zmifiovany uZivatel, akel potom napi. zobrazeni detailu u-
Zivatele, nebo napi. odhlaseni. Akce ale nemusi byt jen spojena se zobrazenim urcité
webové stranky. Akci muze byt napft. zobrazeni postranni listy, indexovani fulltextového
vyhledavace, nebo ruzné AJAXové poradavky. Vétsina akei ma své odpovidajici view
soubory, coz jsou PHP soubory ve formé HTML s vlozenym PHP koédem. Maji svou
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request
HTTR CLI, etc.

response
Controller HTML, RSS, XML,
J5ON, etc.
demand // data \
Model View
Darabase, W5, etc. Templates, layout

Obréazek 4.2: Znazornéni principu MVC architektury - zdroj [10]

adresu danou nazvem ftadice a koncovku .phtml. To, ze aplikace propoji podle nazvu
spravnou akci se spravnym souborem pohledu, zaridi komponenta Zend Loader.

Prvnim krokem bylo samoziejmé urceni entit, které by mohl dobte reprezentovat
fadic, a nasledné urceni akci. Takové entity se castecné prekryvaji s hlavnimi tabulkami
v databazi, ale také s databazi vubec souviset nemusi, jako napf. Index nebo Error.
Nasleduje prehled vsech 13 tadic¢u a struény popis jednotlivych akei aplikace.

e ClankyController - fadi¢ ¢lanku na nasténce

e archivAction() - akce pro zobrazeni archivu starsich ¢lanku z nésténky

e archivbydateAction() - akce pro zobrazeni archivu starsich clanku z nasténky
s parametry datumu (od - do)

e insertAction() - akce pro vlozeni nového ¢lanku na néasténku
e removeAction() - akce pro smazéani ¢lanku - neexistuje view

e showAction() - akce pro zobrazeni detailu clanku vé. diskuze
e ErrorController - fadi¢ obsluhujici vyjimky
e crrorAction() - akce pro zobrazeni chyby

e FotografieController - radi¢ pro fotografie

insertAction() - akce pro vlozeni nové fotografie pomoci specialniho formulare

prirazeniAction() - akce pro pritazeni fotografii k danému heslu

showAction() - akce pro zobrazeni detailu fotografie

showallAction() - akce pro zobrazeni vsech fotografii

updateAction() - akce pro upravu udaju o fotografii
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e IndexController - fadi¢ pro hlavni stranu aplikace, bo¢ni listu, a dalsi vSeobecné

akce

ajazguestAction() - (akce pro AJAX) - vraci informaci pro nepfihldseného
uzivatele v piipadé jakéhokoliv AJAXového pozadavku

indexAction() - akce pro zobrazeni hlavni strany pro pfihldseného uzivatele

publicindexAction() - akce pro zobrazeni hlavni strany pro nepfihldseného
uzivatele

sidebarAction() - akce pro zobrazeni postranni listy

userbarAction() - akce pro zobrazeni informaci o aktuélné prihldseném uzivateli
v horni liste

usermessagesAction() - akce pro zobrazeni panelu prehledu zprav

usernoticeAction() - akce pro zobrazeni panelu s upozornénimi pro piihlaseného
uzivatele

e ItemsController - tadi¢ pro hesla obecné - tedy zahrnujici lokality, artefakty
i osobnosti

ajazaddlinkAction() - (akce pro AJAX) - vrati soubor elementi pro pridani
hypertextového odkazu

ajazjoinfotografieAction() - (akce pro AJAX) - vrati element, umoznujici pro-
pojeni hesla s dalsimi fotografiemi - v¢. nahledu fotografii

buildAction() - akce pro vytvoreni indexu v8ech hesel pro fulltextové vyhledavéani
searchfullteztAction() - akce pro fulltextové vyhledani hesel

showAction() - akce pro zobrazeni vSech neschvélenych hesel
showapprovedAction() - akce pro zobrazeni hotovych a schvalenych hesel

showfoundAction() - akce pro zobrazeni vsech hesel vyhledanych s pomoci
rychlého hledani v postrannim panelu

showupdatesAction() - akce pro zobrazeni historie v§ech tprav daného hesla

e LokalityController - tadi¢ pro lokality

ajazadddcerinyklasterAction() - (akce pro AJAX) - vréati soubor elementt pro na-
pojeni / pridani dcetiného klastera

ajazaddfundatorAction() - (akce pro AJAX) - vrati soubor elementu pro na-
pojeni / pridani fundatora

ajazaddmaterskyklasterAction() - (akce pro AJAX) - vrati soubor elementu
pro napojeni / pridani matetrského klastera

ajazaddopatAction() - (akce pro AJAX) - vrati soubor elementi pro napojeni
/ pridani predstaveného

ajazaddsvetecAction() - (akce pro AJAX) - vréati soubor elementt pro napojeni
/ pridéni svétce
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e ajazxgetopatchronologieAction() - (akce pro AJAX) - vraci ve formatu JSON
roky pusobeni danych predstavenych

o ajaxsearchhelperAction() - (akce pro AJAX) - vraci ve formatu JSON upfesnéni
voleb do formulafe hledéni podle parametru (zuzovani nabidky)

e buildAction() - akce pro vytvoreni indexu lokalit pro fulltextové vyhleddvani
- v soucasné dobé nevyuzito

e changeuserAction() - akce pro zménu uzivatele, ktery ma danou lokalitu o-
demcenou pro upravy

e createAction() - akce pro zobrazeni stranky s formuldfem pro vytvoreni nové
lokality

e searchAction() - akce pro vyhledani lokalit dle zadanych kritérif

o searchfulltextAction() - akce pro vyhledani lokalit s pomoci fulltextu - v tuto
chvili nevyuzito, nahrazeno hledanim mezi vsemi hesly

e showAction() - akce pro zobrazeni detailu lokality
e unlockAction() - akce pro odeméent jiz uzavieného hesla lokality danému uzivateli

e updateAction() - akce pro zobrazeni formuldte ipravy hesla lokality
e MapController - fadi¢ pro mapu
e ajaxgetFiliaceAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci ve forméatu JSON piipadné
filia¢ni vazby mezi danymi lokalitami - ve fazi vyvoje

o ajaxgetlokalityAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci ve formdatu JSON
vSechny lokality, které maji zadané soutradnice, v¢. potiebnych udaju.

e ajarmakeimgfrommaptilesAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci odkaz na ob-
razek sestaveny z danych mapovych vytezu - ve fazi vyvoje

e showAction() - akce pro zobrazeni zjednodusené mapy

e showmazimizedAction() - akce pro zobrazeni plnohodnotné mapové aplikace -
akce ma pritazeny specidlni layout

e MessagesController - fadi¢ pro zpravy mezi uzivateli

o insertAction() - akce pro pridani nové zpravy
e showAction() - akce pro zobrazeni jedné zprévy

o showsentAction() - akce pro zobrazeni jiz odeslané zpravy
e NavrhyController - akce pro navrhy (nulty stav hesla)

e createAction() - akce pro vytvoreni nového navrhu

e showAction() - akce pro zobrazeni vsech ndvrhu

e ObjektyController - tadi¢ pro artefakty
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changeuserAction() - akce pro zménu uzivatele, ktery ma dany artefakt odem-
¢enou pro upravy

createAction() - akce pro zobrazeni stranky s formuldfem pro vytvoreni nového
artefaktu

searchAction() - akce pro vyhledani artefaktu dle zadanych kritérii
showAction() - akce pro zobrazeni detailu artefaktu

unlockAction() - akce pro odemceni jiz uzavieného hesla artefaktu danému
uzivateli

updateAction() - akce pro zobrazeni formuldfe tipravy hesla artefaktu

e OsobnostiController - radi¢ pro osobnosti

ajazaddanotherpusobeniAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci soubor ele-
mentu pro pusobeni predstaveného

ajazaddpusobeniAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci soubor elementu
pro pusobeni predstaveného (pouzito v jiném formuléii)

ajazgetlokalitachronologieopatuAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci ve for-
matu JSON roky pusobeni predstavenych v danych lokalitach

ajaxselectpredstaveniAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci select element
s jiz pritazenymi predstavenymi k dané osobnosti (slouzi k chronologickému
zatazeni dalstho predstaveného)

changeuserAction() - akce pro zménu uzivatele, ktery ma danou osobnost
odemcenou pro upravy

createAction() - akce pro zobrazeni stranky s formuldfem pro vytvoreni nové
osobnosti

searchAction() - akce pro vyhledani osobnosti dle zadanych kritérii
showAction() - akce pro zobrazeni detailu osobnosti

unlockAction() - akce pro odemceni jiz uzavieného hesla artefaktu danému
uzivateli

updateAction() - akce pro zobrazeni formulafe tipravy hesla artefaktu

e SouboryController - fadi¢ pro soubory

insertAction() - akce pro pridani nového souboru
showallAction() - akce pro zobrazeni piehledu vSech souboru

updateAction() - akce pro upravu informaci o souboru

e UserController - fadi¢ pro uzivatele

ajaxisloggedAction() - (akce pro AJAX) - akce vraci informaci o tom, zda je
uzivatel na serveru jesté prihlasen
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e blokovaniAction() - akce pro nastaveni blokovani uzivatele

e changeAction() - akce pro zménu uzivatele

e changepasswordAction() - akce pro zménu vlastniho hesla uzivatele

e cditAction() - akce pro editaci udaju uzivatele

e cditpravaAction() - akce pro editaci prav administratora

e cditroleAction() - akce pro zménu role uzivatele

e listloginAction() - akce pro zobrazeni seznamu piihlaseni daného uzivatele
e loginAction() - akce pro prihlaseni (login) uzivatele

e logoutAction() - akce pro odhldseni uzivatele - neezistuje view

e logoutloginredirectAction() - akce pro odhlaseni uzivatele, zaroven presmérovani
na stranku s prihldasenim uzivatele - neexistuje view

e registrationAction() - akce pro registraci nového uzivatele hlavnim administra-
torem

o setnewpasswordbysuperadminAction() - akce pro nastaveni nového hesla hlavnim
administratorem

e showAction() - akce pro zobrazeni detailnich informaci o daném uzivateli
e showallAction() - akce pro zobrazeni prehledu vsech uzivatelu

e showmeAction() - akce pro zobrazeni informaci o praveé prihldseném uzivateli
- v akci presmérovani na akci showAction() s parametrem. Neexistuje view

e superadmineditAction() - akce pro tpravu informaci o uzivateli hlavnim admi-
nistratorem

Nasleduje ukézka akce pro pridani nového souboru. Formular je definovan jako tiida
v jiném souboru (viz kap. 4.1.2.4). Pro samotné fyzické ulozeni souboru je pouzit helper
Helper_SetNewFile.

// akce na pridani noveho souboru

public function insertAction() {
$modelSoubory = Klastery_Model_Database::loadModel (’soubory’);
$modelUsers = Klastery_Model_Database: :loadModel(’users’);

$form = $modelSoubory->getForm(’insert’);
$id_user = Zend_Auth::getInstance()->getIdentity()->user_id;

// ma uzivatel blokovane zakladani novych prispevku (a tim i nahravani
// souboru)?
$blokovaneZalozeni = $modelUsers->getBlokovanizakladaniByUserId($id_user);

if ($this->getRequest()->isPost() && false !'== $this->getRequest()
->getPost (’soubor_submit_insert’, false)) {
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if ($form->isValid($this->getRequest()->getPost())) {

$upload = new Zend_File_Transfer_Adapter_Http(Q);
$upload->setDestination(’./files/pdf’);

if ($upload->receive()) {

Zend_Controller_Action_HelperBroker::
getStaticHelper (’SetNewFile’);

$souborId = $this->_helper->SetNewFile($form, NULL,
$upload, NULL);

$this->_redirect(’/’);

$this->view->form = $form;
$this—>view->blokovane_zalozeni = $blokovaneZalozeni;

$this->view—->action = ’insert’;
$this->view->controller = ’soubory’;

Zde je potom odpovidajici view:

<h1>Pfidani nového souboru</h1>
<?7php if ($this->blokovane_zalozeni == FALSE) { 7>
<?php print $this->form->render(); 7>
<7php } else { 7>
Funkci pridavani souboru mate hlavnim administratorem blokovanou!
Kontaktujte jej prosim.
<?php } 7>

4.1.2.4 Modely

Ttidy modelu muzeme v zasadé rozdélit na 4 skupiny.

1. Tridy reprezentujici jednotlivé tabulky v databazi, v¢. definic cizich kli¢u. Napf.
Model Db_Clanky.

2. Trtidy samotnych modelt. Modely z velké ¢asti odpovidaji tabulkam v databazi.
Vyjimkou jsou napt. propojovaci tabulky, které pochopitelné nemaji sviij odpovidajici
model, naopak existuje model Model Items, ktery zahrnuje lokality, artefakty i osob-
nosti spolecné.
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3. Ttidy reprezentujici formuldre. Kazdy formuldf je zafazen v definici urc¢itého mo-
delu, obsahuje vlastni filtry, validatory i dekoratory a vétsi formuldre maji ele-
menty seskupeny do tzv. DisplayGroup. Formulaiu je pouzito v aplikaci celkem 48.
Piikladem muze byt formular / tiida s ndzvem Model Form OsobnostUpdate.

4. Tridy reprezentujici dokumenty pro fulltextové vyhledavani, napt. Model Docu-
ment_Lokality

Nasleduje ukazka z prvni skupiny tiid, tfida Model Db_Messages, kterd reprezentuje

tabulku zprav v databézi. Vlastnosti tiidy popisuji nazev tabulky, primarni kli¢ a cizi
klice:

<7php
class Model_Db_Messages extends Zend_Db_Table_Abstract {

protected $_name = ’messages’;
protected $_primary = ’message_id’;
protected $_referenceMap = array(
’Model_Db_Users_From’ => array(
’columns’ => ’message_from_user_id’,
’refTableClass’ => ’Model_Db_Users’,
’refColumns’ => ’user_id’
),
’Model_Db_Users_To’ => array(
’columns’ => ’message_to_user_id’,
’refTableClass’ => ’Model_Db_Users’,
’refColumns’ => ’user_id’
),
’Model_Db_Reply’ => array(
’columns’ => ’message_reply_to_id’,
’refTableClass’ => ’Model_Db_Messages’,
’refColumns’ => ’message_id’
),
)

Téchto tiid je stejny pocet, jako tabulek databéze - tedy 53.
Ukéazkou z druhé skupiny tiid je jednoducha metoda, kterda vrati pocet prispévku
diskuze k danému ¢lanku na nasténce:

public function fetchCountByClanekId($clanekId) {
$db = $this->getStorage()->getAdapter();
$select = $db->select();
$select->from(’diskuzeclanky’, array(’COUNT(*)’));
$select->where(’diskuzeclanky_clanek_id = ?’, $clanekId);
return $db->fetchOne($select);
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Teéchto ttid v aplikaci existuje celkem 32, tedy témeér vsechny souvisi s odpovidajici
tabulkou v databézi. V modelu jsou definovany formulare, odpovidajici tabulka, ptip. de-
finovany tzv. haky - tedy metody, které se spousti napi. zavolanim rodicovské me-
tody parent::insert($data); (viz kap. 4.1.2.1) apod. Takovym piikladem je metoda
_preInsert (). Metod je v nékterych tridach i vice nez 130 - napi. v modelu lokalit.

Formulaiu, jak uz bylo feceno, je v aplikaci vyuzito celkem 48 - od jednoduchych
prihlasovacich az po komplexni formulafe, pomoci nichz se napt. zaklada nové heslo.
Kazdy formular je ve vlastni tiidé a jeho definice probiha v metodé init (), napt.:

class Model_Form_LokalitaCreate extends Klastery_Form {

public function init() {

/%
definice formulare
*/
}
}

Nejprve se s pomoci prislusnych modelu ziskaji data do formulédre, napt.:

$svetciOptions = $this->getModel ()->fetchSvetci();

asort($svetcilptions);

...poté se vytvori jednotlivé elementy, napf.:

$lokalitaSvetecHlavniSelect = new Zend_Form_Element_Select(’lokalita_
svetec_hlavni_select’, array(
’gize’ => ’1°,
’required’ => FALSE,
’maxlength’ => 100,
'multiOptions’ => $selectImplicitniVolbaSvetec + $svetciOptions,
’label’ => ’Vybrat:’,
’class’ => ’lokalita_svetec_hlavni_select’,
’id’ => ’lokalita_svetec_hlavni_select’,

));

...ptitadi pfipravené i vlastni validatory a filtry:

$lokalitalmage->addValidator(’Extension’, false, ’jpg,png,gif,jpeg’);
$lokalitaImage->addValidator(new Klastery_Validate_FileExist(’image’));

$lokalitaDalsinazvy->addFilter (’StringTrim’, ’;’);
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...jednotlivé elementy pridaji do samotného formuléafe, napt.:

é££is—>addElements(array(
éiékalitaName,

));
.. seskupi do tzv. groupboxt, napf.:

$this->addDisplayGroup (array(
’lokalita_hist’,
’lokalita_stavebnivyvoj’,
’lokalita_prameny’,
’lokalita_literatura’,
), ’texty_group’, array(’legend’ => ’Texty’));

...a nakonec ptitadi tzv. dekoratory, definované v rodicovské tiidé Klastery Form:
$lokalitaSvetecHlavniRB->setDecorators($this->radioElementDecorators) ;

Dekoratory slouzi k popisu toho, jak se ma formuldf vygenerovat, tedy napt. ktery
HTML tag ma obalit zminované groupboxy, jaké ma mit CSS tridy, apod.

Dokumenty pro indexovani a nasledné rychlejsi vyhledavani ve fulltextu jsou ttidy,
které se skladaji z jednotlivych poli vytvarenych z jednotlivych sloupcu tabulky z da-
tabaze. Pole zahrnuji ID hesel, hlavni a vedlejsi nazvy a hlavni text. Samotné indexovani
i vyhledavani obstaravé tiida Zend Search Lucene, coz je vyhleddvaci engine k tomu
urceny. Zde je ukazka dokumentu Model Document Objekty, ktery umoznuje indexovani
artefaktu:

<7php
class Model_Document_0bjekty extends Zend_Search_Lucene_Document {

public function setData(array $data) {

$this->addField(Zend_Search_Lucene_Field: :keyword(
’key’, $datal[’objekt_id’], ’utf-8’
));

$this->addField(Zend_Search_Lucene_Field: :text(
‘name’, $datal’objekt_name’], ’utf-8’

));
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$this—>addField(Zend_Search_Lucene_Field: :text(
’other_name’, $datal[’other_name’], ’utf-8’°

));

$this—>addField(Zend_Search_Lucene_Field: :unStored(
’popis’, $datal[’objekt_popis’], ’utf-8’
));

4.1.2.5 Ostatni prvky aplikace

Pristupova prava pro jednotlivé role (autorizaci) obstaravd komponenta Zend ACL,
autentizaci potom komponenta Zend_Auth.

4.1.3 Vyuziti JavaScriptu

V okamziku, kdy zdkladni aplikace napsana jen v PHP za pomoci ZF fungovala, bylo
mozné postupné zapojovat také JavaScript, ktery ma za tkol praci v systému ulehéit
zejména na strané klienta. Bylo v maximélni mite vyuzito javascriptové knihovny JQuery,
ktera je velmi rozsifenda a ma Sirokou podporu prohlizecu. Hlavnim vyuzitim samotné
knihovny je zejména interakce mezi HTML a JavaScriptem, jehoz syntaxi tim velmi zjed-
nodusuje. Projevuje se to napt. u AJAXovych pozadavki. Zde je na ukazku porovnani
jednoduchého volani AJAXového pozadavku v samotném JavaScriptu:

// Initialize the Ajax request
var xhr = new XMLHttpRequest();
xhr.open(’get’, ’send-ajax-data.php’);

// Track the state changes of the request
xhr.onreadystatechange = function(){
// Ready state 4 means the request is done
if (xhr.readyState === 4){
// 200 is a successful return
if (xhr.status === 200){
alert(xhr.responseText); // ’This is the returned text.’
Yelse{
alert (’Error: ’+xhr.status); // An error occurred during
the request

// Send the request to send-ajax-data.php
xhr.send(null) ;
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Zde je stejny ptipad, tentokrat s vyuzitim knihovny JQuery a funkce $.get:

$.get (’send-ajax-data.php’, function(data) {
alert(data);
1)

Ukézka pochézi ze stranek Wikipedie ([11]).

Je vidét, ze prace s JQuery zejména usnadnuje psani v JavaScriptu, navic nabizi
zakladni funkce pro animaci, efekty, manipulaci s CSS a predevsim nepieberné mnozstvi
plugint na této knihovné postavenych. D4l je vyuzito také souvisejici framework JQuery
Ul. Ten nabizi mnoho grafickych efektu a zejména velmi uzitecné widgety. Pouzity je
napf. tzv. multiselect (alternativa klasického formulérového selectu, jen s moznosti vybéru
vice polozek najednou, formou zaskrtdvacich checkboxu), Datepicker (pro vybér data
v kalendari) a Slider.

Kéd JavaScriptu byl nejprve psan do jednoho souboru, ktery byl jednoduse zahrnut
v hlavi¢ce head v souboru layoutu. Jak kéd JavaScriptu rostl do mnoha tisicu fadku, bylo
kvuli prehlednosti i rychlejsimu nac¢itani nezbytné jej rozdélit pro kazdou stranku do samo-
statného souboru. Nyni je tedy jeden soubor JavaScriptu, ktery je spoleény pro vsechny
stranky (akce), a navic se u kazdé stranky nacitd javascriptovy soubor pojmenovany
po prislusném fradici a akci, ve kterém je kéd nutny pouze pro danou stranku.

4.1.3.1 Vyuziti AJAX

V mnoha formuléfich (a nejen formulédfich) je zbyteéné nacitat napf. element select
s velkym mnozstvim lokalit, pokud je pravdépodobné, ze nebude vyuzit. Jedna se napt. o pri-
razeni lokalit jako mist pusobeni k predstavenym. A navic, pokud ma byt moznost pripojit
k lokalité neomezené mnozstvi predstavenych ¢i fundatoru, jedind rozumna moznost, jak
formular na toto pripravit, je dynamické nacitani dalsich elementu pres AJAX. V ta-
kovém pripadeé server vrati ¢ast HTML kodu, ktery je nasledné pridan na patticné misto
ve formuléri. Jindy ale po serveru klient pozaduje jen samotné, urc¢itym zpusobem struk-
turované informace, v takovém pripadé server muze vratit data napr. ve formatu XML
nebo JSON. Zde je ukazka vyuziti AJAXu pro nacteni nékolika elementu pro pridani
svetce do formulatre vytvotreni lokality:

url = ’lokality/ajaxaddsvetec/format/html’;

$.ajax({
type: ’POST’,
url: url,
data: {

id: pocitadlo_svetcu
1,
success: function(data) {
$("#svetec_vedlejsi_" + pocitadlo_svetcu).html(data);
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Serveru je zde odeslan pozadavek na danou url, metodou POST je pfidan parametr
(v tomto piipadé ¢islo svétce), a po tspésném obdrzeni odpovédi se spusti callback funkce
a zpracovani dat (zde v proménné (data)). Jiny piiklad vyuziti technologie AJAX je
pii nacitani mapy (viz kap. 4.2.2), zde je pouzita i jind funkce:

var url_json_get_lokality = ’map/ajaxgetlokality/format/json’;

var jsonData = $.getJSON(url_json_get_lokality)
.done (function(return_data) {
$.each(return_data.lokality_list, function(key, value) {
displayLocation(value);
3
3

jsonData.complete(function() {

V tomto pripadé klient obdrzi data ve formatu JSON, ktera ihned v cyklu $.each
zpracuje.

4.1.3.2 jQuery Validation Plugin

Pro validaci formuléia na strané klienta slouzi plugin jQuery Validation Plugin. Obsa-
huje sadu standardnich validatoru a navic moznost si vlastni validatory pridat a ty potom
pouzit. Nasleduje ukazka vytvoreni validatoru na kontrolu data, které je vétsi nez urcita
hodnota, a nasledné pouziti tohoto validatoru:

$.validator.addMethod("greaterThan",
function(value, element, params) {

if ($(params).val() === ’’
|| value === ’’) {
return true;

if (!/Invalid|NaN/.test(new Date(value))) {
return new Date(value) >= new Date($(params).val());

return isNaN(value) && isNaN($(params).val())
|| (Number (value) >= Number ($(params).val()));
}, ’Must be greater than {0}.’);

$("#clanek_date_search") .validate ({
focusInvalid: false,
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rules: {

clanek_do: {
greaterThan: "#clanek_od",

}
}:

messages: {

clanek_do: {
greaterThan: ’Datum "Od" musi byt star3i nez datum "Do".’,

},

errorPlacement: function(error, element) {
$("#errors_claneksearchbydate ul") .html(’<1i>’ + error.text()

+ °</1i>’);

},

submitHandler: function(form) {
form.submit () ;

}

B

Handler submitHandler slouzi k definici funkce, kterd se provede pred samotnym
uspésnym odeslanim formulétre. V nékolika ptipadech je to vyuzito pro kontrolu s vyuzitim
AJAXu, zda se napt. neprekryvaji roky pusobeni predstaveného u jinych lokalit. V ta-
kovém piipadé je pouze zobrazeno varovani, ale systém nebrani v odeslani formuléfte.
Jako dialog pro varovani je vyuzity Dialog Widget.

4.1.3.3 Dialog Widget

Tento dialog vyuziva piimo jiz zminovany JQuery Ul CSS framework a nabizi Siroké
moznosti nastaveni. V ukézce je jeho vyuziti jako modélniho dialogu pravé pti kontrole
chronologie predstavenych:

var defl = $.Deferred();

$("#dialog-confirm") .dialog({

resizable: false,

height: 200,

width: 500,

modal: true,

buttons: [{
text: "V poradku",
click: function() {
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defl.resolve("true");
1,
oA
text: "Opravit",
click: function() {

defl.resolve("false");
},
1,
s

V ukazce je také vidét feseni asynchronni operace, coz ajaxovy pozadavek je. Slouzi
k tomu objekt $.Deferred, ktery zajisti, ze se urcita ¢ast kodu vykona az po néjaké
uspésné udélosti (ve chvili, kdy je definovédna urcitd hodnota proménné).

4.1.3.4 jQuery Ul MultiSelect Widget

Tento widget je v aplikaci vyuzity mnohokréat - usnadinuje manipulaci uzivatele se se-
lectem, u kterého je moznost vybrat vice polozek najednou. Fungovéni standardniho
elementu select s timto atributem totiz nemusi byt pro kazdého hned jasny '. A protoze
widget nabizi navic také moznost filtrovani, je vyuzity i pro klasické elementy select.
V ukézce je vyuziti pro vybér artefaktu souvisejicich s danou lokalitou:

$("#lokalita_objekty") .multiselect ({
noneSelectedText: ’Vybrat artefakty’,
selectedList: 100,
checkAllText: ’Vybrat vse’,
uncheckAllText: ’Zru8it vse’

}) .multiselectfilter({
placeholder: ’Zadej text’,
label: °’Filtruj:’

1)

4.1.3.5 Image DropDown

Dalsim jQuery pluginem vyuzitym v aplikaci je tento plugin pro ,,drop-down“ nabidku
(tedy select), ale s moznost{ k jednotlivim polozkam také zobrazovat obrazky 2. Vyuzity
je v pripadé pripojeni jiz existujicich obrazku k novému heslu. Nasleduje ukazka:

$("#join_fotografie") .msDropDown ({
showRows: 10,
rowHeight: 30,
multiple: true,
openDirection: ’auto’,

viz pifklad na http://www.w3schools.com/tags/att_select_ multiple.asp
2viz http://www.marghoobsuleman.com/jquery-image-dropdown
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enableCheckbox: true,
on: {
change: function() {
refresh_fotografie_selected();
s
open: function() {
refresh_fotografie_selected();
},
click: function() {
refresh_fotografie_selected();
s
close: function() {
refresh_fotografie_selected();

}
),

4.1.3.6 Tablesorter a tablesorter.pager

Pro tazeni obsahu tabulek (napf. seznamy hesel, ¢innosti uzivatelu apod.) je vyuzit
tento plugin. Pro obvyklé obsahy sloupcu a obvyklé zpusoby razeni plugin obsahuje stan-
dardni parsery (napf. ¢islo, fazeni podle abecedy bez diakritiky apod.), pro jiné sloupce
vsak bylo potieba vytvorit a pridat vlastni parsery. Jednd se napt. o fazeni data v ¢eském
formatu, fazeni textu s diakritikou, nebo fazeni uzivatelskych roli. V nasledujici ukazce
je vytvoreni parseru pro stav hesla a jeho aplikace na tabulku:

$.tablesorter.addParser ({
id: ’stav-hesla’,
is: function(s) {
return false;

1,
format: function(s)
{
// v pripade nevyplnenych policek
if (s === ") {
return 99999999;
}
return s.toLowerCase()
.replace(/schvédleno/, 0)
.replace(/dokonceno/, 1)
.replace(/rozpracovano/, 2)
.replace(/navrh/, 3);
1,
type: ’numeric’

b
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if ($(’#showupdates tbody tr’).length) {
$ ("#showupdates") .tablesorter ({
headers: {
0: {
// sorter na text s diakritikou
sorter: ’datum’

1,
1: {
// zakazano
sorter: false
},
3: {
// zakazano
sorter: false
}

+,
widthFixed: true,
widgets: [’zebra’]

b

Plugin TablesorterPager je potom dalsi nadstavba pluginu Tablesorter, je pouzit
u obsahlejsich tabulek a umoznuje jejich strankovani:

if ($(’#items_showapproved tbody tr’).length) {
$("#items_showapproved") .tablesorter ({

}) .tablesorterPager ({
container: $("#pager"),
positionFixed: false,
size: 20

IR

4.1.3.7 Datepicker

Widget Datepicker je soucasti frameworku JQuery Ul a umoznuje do textového pole
jednoduse vybrat datum v kalend&fi, misto ru¢niho psani. Pouzity je v archivu c¢lanku,
pii vybéru ¢lanku dle data vlozeni:

$("#clanek_od") .datepicker ({
changeMonth: true,
changeYear: true,
numberOfMonths: 3,
minDate: new Date(minDate), maxDate: O,
dayNamesMin: ["Po", "gg", "st", "Ct", "P&", "So", "Ne"l,
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monthNames: ["Leden", "Unor", "Bfezen", "Duben", "Kvéten", "Cerven",
"Cervenec", "Srpen", "Z&Fi", "Rijen", "Listopad", "Prosinec"],

monthNamesShort: ["Led", "Uno", "Bre", "Dub", "Kv&", "Crn", "Crc",
"Srp", "Zar", "Rij", "Lis", "Pro"],

onClose: function(selectedDate) {
$("#clanek_do") .datepicker ("option", "minDate", selectedDate);

1)

4.1.3.8 Dalsi vyuziti JavaScriptu

Na strance vyhledani hesla dle ruznych parametru je implementovan ,pomocnik®,
ktery pti vybéru urcitého parametru odfiltruje ty moznosti u dalsich parametru, pfi jejichz
vybéru by nebylo nalezeno ani jedno heslo. Podobny princip ¢asto funguje u nékterych
internetovych obchodu a hledani vyrobku podle ruznych parametru. V tomto ptipadé
nebylo vyuzito zadného specialniho pluginu, ale vSe bylo implementovano piimo, s pomoci
AJAXu. Pii kazdém vybéru se na server odesle pozadavek s informacemi o tom, které
parametry jsou vybrany, PHP skript na strané serveru pozadavek s pouzitim metod
modelu zpracuje a vrati informace o tom, které atributy vybéru filtrovat (tedy nastavit
neaktivni), které ponechat.

V ukéazce je pouze javascriptova funkce, ktera se spusti po vybéru néjakého vy-
hledavaciho parametru:

function ajaxSearchHelper() {
$(*#search_waiting’) .show();

var url_ajax_search_helper = ’lokality/ajaxsearchhelper/format/json’;

var jsonData = $.getJSON(url_ajax_search_helper, {
typlokality: $(’#lokalita_search_typlokality_id’).val(),
pohlavi: $(’#lokalita_search_pohlavi’).val(),
funkcnost: $(’#lokalita_search_funkcnost_id’).val(),
svetec: $(’#lokalita_search_svetec’).val(),
fundator: $(’#lokalita_search_fundator_id’).val(),
souvisejici_objekt: $(’#lokalita_search_souvisejici_objekt’).val(),
souvisejici_osobnost: $(’#lokalita_search_souvisejici_osobnost’)
.val(),
souvisejici_lokalita: $(’#lokalita_search_souvisejici_lokalita’)
.val(),
predstaveny: $(’#lokalita_search_opati’).val()
b
.done (function(return_data) {
processTheFilters(return_data);

checkDisabledSelects(’lokalita_search’);
}3)
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.success(function() {
$ (*#search_waiting’) .hide();
IR

Déle je v aplikaci JavaScript hojné vyuzit v mapové nadstavbé, o tom ale az v dalsi
kapitole.

4.2 Mapova cast aplikace

Mapova nadstavba databdze piimo vyuziva Google Maps Javascript API a tyka
se pfedevsim lokalit. Pro vyuziti tohoto API je nejprve potieba vygenerovat klic 3, a ten
pak pouzit v odkazu na externi skript API od Google Maps v tagu:

<script type="text/javascript" src="http://maps.googleapis.com/maps/api/
js?key=API_KEY&sensor=false&libraries=places"></script>

Tim je prakticky zprovoznéno celé mapové API.

s vlastnim layoutem. Avsak nejprve probiha interaktivni zadavani polohy lokalit.

4.2.1 Ulozeni polohy, reversni geocoding

To se odehravé ve formulaii piidani / tpravy hesla (lokality) a je vyuzito vlastnosti
draggable: true objektu Marker. Po kliknuti na ptislusny button se teprve souradnice
markeru ulozi do skrytého elementu ve formuléari a pozdéji s formularem odeslou serveru.
se zmifovanym kliknutim je odesldn ajaxovy pozadavek na server Google* s parametry
souradnic markeru. Je tak vyuzito dalstho API Googlu, a to Google Geocoding API. Jed-
nou ze zakladnich podminek pouziti tohoto API rozhrani (kromé limitu 2 500 pozadavkua
denné) je ta, ze musi byt zdaroven dané soufadnice zobrazeny v mapé [13], coz se také
samoziejme déje. Server vrati data ve formatu JSON, obsahujici vycerpavajici informace
o geografické poloze bodu, adrese, nejblizsim sidle apod. Podrobnosti jsou k nalezeni
v oficidlni dokumentaci ([12]), v aplikaci se vSak data projdou v nékolikandsobném cyklu
$.each a zobrazi:

o stat
e administrativni déleni

e obec ¢i sidlo

Sidel / obei a administrativnich regionu, ve kterych znacka lezi, muze byt logicky
hned nékolik. Tyto ddaje je mozné jesté upravit a jsou poté na server odeslany spolu

3zde: https://code.google.com/apis/console
4http:/ /maps.googleapis.com/maps/api/geocode/
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se soutadnicemi a zbytkem formulare. V databazi se tyto idaje u lokalit ukladaji a slouzi
napt. k naslednému filtrovani lokalit. V nasledujici ukézce je ¢ast kédu s udalosti kliknuti
na button UloZ pozici a obsahuje zkrédcené vyse popsany proces

$(*#save_position’) .bind("click", function() {
var lat = homeMarker.getPosition().lat();
var lon = homeMarker.getPosition().1lng();

$("#lokalita_lat").val(lat);
$("#lokalita_lon").val(lon);

var url = "http://maps.googleapis.com/maps/api/geocode/json?latlng="
+ lat + "," + lon + "&sensor=false";

$.getJSON(url, {
format: "json"
}) .done (function(json) {

var count_of_administrative_area = O;

if (json.status == ’0K’) {
$.each(json.results, function(key, value) {
$.each(value.address_components, function(key, value) {
if (value.types.index0f ("sublocality") >= 0) {
locality_sublocality = value.long_name;
} else if (value.types.index0f("locality") >= 0) {
locality_locality = value.long_name;
} else if (value.types.index0f ("country") >= 0) {
locality_country = value.long_name;
} else if (value.types.index0f (
"administrative_area_level_1") >= 0) {
if (locality_administrative_area_level_1 === ’’) {
locality_administrative_area_level_1
= value.long_name;
count_of_administrative_area++;

)
B

)
B

V detailu kazdého hesla lokality, které méa zadanou polohu, je potom jednoducha
mapa s jednim markerem, ktery ma jiz parametr draggable: false, tedy neni mozné
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jej premistit.

4.2.2 Interaktivni mapa

vlastni layout layoutmapmaximized.phtml. Jednd se o akci showmaximized radice map.
Po zavolani akce a nacteni DOM struktury stranky se ihned zada ajaxovy pozadavek
na geograficky lokalizované lokality. Server vrati data ve formatu JSON, ktera jsou nasledné
v cyklu zpracovana. To vsak jiz bylo popsano v kap. 4.1.3.1. U kazdé lokality je tak vy-
tvoren tzv. marker, info Window, tyto prvky jsou propojeny a pfipojeny do mapy. Jednot-
livé markery jsou zaroven ukladany do pole a protoze se jedna o objekty, lze u nich také
evidovat i dalsi informace, nez jen ty povinné. Eviduje se tak napt. stat, roky zalozeni
¢i typ lokality. Dle typu lokality se navic k markeru pripoji ptislusnd ikona. Mapa samotné
ma mirné upraveny mapovy kli¢ - ¢iselné popisy silnic a dalnic jsou zneviditelnény:

var roadAtlasStyles = [

{
featureType: ’road.highway’,
elementType: ’labels’,
stylers: [
{visibility: ’off’}
]
3,
{
featureType: ’road.arterial’,
elementType: ’labels’,
stylers: [
{visibility: ’off’}
]
3,

var styledMapOptions = {
name: ’Roads without labels’

var roadMapType = new google.maps.StyledMapType (
roadAtlasStyles, styledMapOptions);

map.mapTypes.set(’roadatlas’, roadMapType);
map . setMapTypeId(’roadatlas’);

4.2.2.1 MarkerWithLabel

Bézny marker je objekt tiidy google .maps.Marker. V tomto piipadé vsak byla vyuzita
rozSitena trida MarkerWithLabel, ktera je rozsifenim té zminované. Je soucasti open
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source knihovny google-maps-utility-library-v3 5. Ttida umoziuje generovat k lokalitdm
popisky, coz muze byt vyhodné pii tisku mapy. V tomto piipadé se tedy u markeru evi-
duji jesté udaje o téchto popiscich. Navic také logické hodnoty, zda je lokalita v néjakém
parametru filtrovana (viz kap. 4.2.2.2) ¢ ne. Nésleduje pravé ukazka definice markeru:

var marker = new MarkerWithLabel({//set marker
position: latLng, //set marker position coordinates
map: map, //set map to be used by the marker
draggable: false, //make the marker draggable
title: locality.lokalita_name,
icon: icon,
class: ’typ’ + locality.lokalita_typlokality_id,
pz: pz_type, //locality.lokalita_prvnizminka,
rok_pz: locality.prvni_zminka, // prvni zminka
za: za_type, //locality.lokalita_zalozeni,
rok_za: locality.zalozeni, // zalozeni
id: locality.lokalita_id, // id lokality / markeru
label_distance: 10, // vzdalenost popisu od bodu
label_position: ’or’, // implicitni pozice popisu
filter_typlokality: true, // je lokalita ve filtru typu lokalit

zobrazena (true - je, false - neni)

filter_datace: true, // filtr zobrazeni podle let
filter_geografie: true, // filtr geograficky
stat: locality.lokalita_stat, // stat
adregion: locality.lokalita_admreg_name, // administrativni region
place: locality.lokalita_place_name, // sidlo

labelText: ’’,
labelContent: locality.lokalita_name,
// the CSS class for the label
labelAnchor: new google.maps.Point(22, 0),
labelClass: "maplabels" + locality.lokalita_id + " maplabels",
labelStyle: {
opacity: 0.75,
padding: 20,
3,
labelInBackground: false,
labelVisible: false,
1)

markers.push(marker) ;

Jak je vidét, jeden z parametru popisu (konkrétné labelAnchor) je vztazny bod,
tedy poloha vzhledem k bodu. Protoze se markery ukladaji do pole, 1ze tento idaj u jed-
notlivych lokalit kdykoliv ménit. V nésledujici ukazce je uddlost, kdy uzivatel klikne

Sviz https://code.google.com /p/google-maps-utility-library-v3/
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na tlacitko, které ma popis posunout vpravo nahoru. Zminme jesté, ze hodnotu label_dis-
tance lze také ménit a ze se jednd o vzdalenost popisu od bodu.

$("div.set_label_position_div .rightup").live("click", function() {
var iw_id = $(this) .closest(".infoWindow") .attr(’rel’);

for (var i = 0; i < markers.length; i++) {
if (markers[i].get("id") == iw_id) {
var label_distance = parseInt(markers[i].get("label_distance"));
var height = $("div.maplabels" + iw_id).innerHeight();
markers[i] .set("labelAnchor", new google.maps.Point(
-label_distance, height + label_distance));
markers[i] .set("label_position", "ru");
break;

}
b

Stejnym zpusobem lze text popisu ménit:

$("#label_text") .live("keyup", function() {
var iw_id = $(this).closest(".infoWindow") .attr(’rel’);

for (var i = 0; i < markers.length; i++) {
if (markers[i].get("id") == iw_id) {

markers[i] .set("labelContent", $(this).val());
markers[i] .set("labelText", $(this).val());

1)
Shrinme si tedy marker, infoWindow, a jejich vzdjemné propojeni s mapou:
function displayLocation(locality) {
var content = ’<div class="infoWindow" rel="’ +
locality.lokalita_id + ">’
+ ’<h2 class="iwtitle">’ + locality.lokalita_name + ’</h2>’
+ ’</div>7;
// coordinates
var latlLng = new google.maps.LatLng(locality.lokalita_lat,

locality.lokalita_lon);

var marker = new MarkerWithLabel ({//set marker
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position: latLng, //set marker position coordinates
map: map, //set map to be used by the marker

labelVisible: false,
b

markers.push (marker) ;

google.maps.event.addListener (marker, ’click’, function() {
var id = marker.get("id");

// implicitni nastaveni menu v IW
setDefaultIWMenu() ;
infowindow.close();

infowindow.setContent ($(°#’ + locality.lokalita_id + ’_iwc’)[0]);
infowindow.open(map, marker);

)
b

4.2.2.2 Filtrovani lokalit

Vétsinu funkci mapy obstarava menu, které je mozné s pomoci JavaScriptu skryt, aby ne-
ubiralo plochu mapy. Filtrovat lokality je mozné podle tii zakladnich kritérii:

1. podle typu lokality
2. podle statu (piip. v budoucnu podle jinych adm. jednotek)

3. podle roku zalozeni ap.

Po kazdé zméné zobrazenych lokalit probéhne funkce setMapPositionDependShow-
Markers (), ktera nastavi zoom a stied mapy podle zobrazenych lokalit a zaroven zobra-
zené lokality secte:

var countOfMarkers = setMapPositionDependShowMarkers() ;
$(’#count_of_loc_num’) .text (countOfMarkers) ;

function setMapPositionDependShowMarkers() {

var bounds = new google.maps.LatLngBounds();
var countOfMarkers = 0;

for (var i = 0; i < markers.length; i++) {
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if (markers[i].getVisible()) {
bounds.extend (markers[i] .position);
countOfMarkers++;

if (countOfMarkers > 0) {
map . fitBounds (bounds) ;

return countOfMarkers;

Prvni a druhy typ filtru je jednoduchy - v cyklu se projdou vSechny markery, a podle
pozadovanych parametr jsou bud skryty nebo zobrazeny. Ve tietim pifpadé, tedy fil-
trovani podle roku (zalozeni nebo prvni zminky) jsou zobrazeny ty lokality, které maji
dany rok stejny nebo mensi. Tedy napft. ty, které v daném roce jiz byly zalozeny. Je
vyuzito dalstho widgetu z frameworku JQuery UI, tedy Slideru. Posunutim se zméni rok
a v mapé se objevi / zmizi urcité lokality:

$("#slider") .slider ({
orientation: "vertical',
range: "min",

value: 1000,
min: O,
max: 2000,

slide: function(event, ui) {
$("#year") .val(ui.value);
viewByYear (ui.value);
1,
stop: function(event, ui) {
var countOfMarkers = setMapPositionDependShowMarkers() ;
$(’#count_of_loc_num’) .text (countOfMarkers) ;
}
1)

Filtry obsahuji i dalsi parametry a funkcionalitu, na jejichz popis zde neni prostor.

4.2.2.3 Dalsi funkce mapy

Export mapy - v¢. lokalit a popisu je v dobé psani prace ve fazi vyvoje. V kazdém
pripadé - zékladni myslenka byla zpocatku zhruba nasledujici: V mapé se provede ob-
délnikovy vybér s pomoci tiidy google.maps.Rectangle (piip. jinak) a dany vytez
se vyuzitim dalsi sluzby od Googlu, Static Maps API (viz kap. 2.2.1.8) vygeneruje
ve stejném méritku, jako je hlavni mapa. Server by potom (napt. s pomoci PHP a knihovny
GD) do vytezu doplnil zobrazené lokality, jejich popis, piip. méritko a legendu a hotovy
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vyTez vratil uzivateli ke stazeni. Toto vSak narazilo na zdsadni omezeni pravé sluzby
Static Maps APIL

Prvnim omezenim je maximéalni mozna velikost vygenerovaného obrazku, kterd je
640 x 640 pixeln [14]. Resen{ se zprvu jevilo v tom, Ze server postupné naéte vice vyfez,
které budou maximalni velikosti pravé 640 x 640 px, a dohromady daji pozadovany
velky vytez, a tyto vytezy slouc¢i do jednoho praveé s pomoci GD knihovny. Takové plné
automatické zpracovani vsak neni mozné, coz je druhé omezeni. Obréazek statické mapy
napft. pristupny pod odkazem

http://maps.googleapis.com/maps/api/staticmap?center=40.714728,
-73.998672&kzoom=12&size=400x400&maptype=roadmap&sensor=false

je uréen pro piimé zobrazeni na urcitém webu, nelze jej pouzit pro serverové zpra-
covani [15] a jedind moznost, jak z generovanych obrazku vytvorit jeden velky, je ta,
ze uzivatel na kazdy klikne a ru¢né stahne. Potom ptip. odesle na server, ktery uz obrazky
jako mozaiku spoji dohromady a pripoji lokality (viz vyse). To je jediné legdlni feSeni,
a cilem je zprovoznéni funkce, ale s omezenim velikosti vytezu (napt. do velikosti obra-
zovky).

Nasleduje ukazka vytvoreni obdélnikového vytezu a nasledného vytvoreni URL dotazu
na sluzbu Static Maps API. Obdélnik v mapé je zadavan geografickymi soutadnicemi
(zemépisna sitka a délka), ale vytez statické mapy naopak zemépisnymi souradnicemi
sttedu, priblizenim a velikosti vyfezu v pixelech. Je tedy nutny piepocet téchto souradnic:

$("#vyrez") .bind("click", function() {

var northEast
var southWest

map . getBounds () . getNorthEast () ;
map . getBounds () . getSouthWest () ;

var frame_width = (northEast.lat() - southWest.lat()) / 10;

var rectangle_bounds = new google.maps.LatLngBounds/(
new google.maps.Latlng(southWest.lat() + frame_width,
southWest.lng() + frame_width),
new google.maps.Latlng(northEast.lat() - frame_width,
northEast.lng() - frame_width)
);

rectangle.setEditable(true);
rectangle.setBounds (rectangle_bounds) ;

makeRectangle() ;
3

function makeRectangle() {
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tangle.setMap(null);
tangle.setMap (map) ;
ort_map") .bind("click", function() {

center = rectangle.getBounds().getCenter();
zoom = map.getZoom();

scale = Math.pow(2, map.getZoom());

northEast = rectangle.getBounds() .getNorthEast();

southWest = rectangle.getBounds () .getSouthWest();

northEastPoint = map.getProjection() .fromLatLngToPoint (northEast);
southWestPoint = map.getProjection().fromLatLngToPoint (southWest);
x_size = Math.floor((northEastPoint.x - southWestPoint.x) * scale);
y_size = Math.floor((northEastPoint.y - southWestPoint.y) * scale)
* (-1);

url_static_map = ’http://maps.googleapis.com/maps/api/staticmap?’;

_static_map += ’center=’ + center.lat() + ’,’ + center.lng();
_static_map += ’&zoom=’ + zoom;

_static_map += ’&size=’ + x_size + ’x’ + y_size;

_static_map += ’&style=feature:road.highway|element:labels]
visibility:off’;

_static_map += ’&sensor=true’;

#static_map_link a").attr(’href’, url_static_map);
#static_map_link").show();

#static_map_links") .html(’’);
#static_map_links").hide();

V tuto chvili se zobrazi link pro zobrazeni potiebného vytezu, zatim vsak bez lokalit
Pokud je vytezu vice, zobrazi se odkazu vice, tato varianta je vSak zatim rozpracovana,
stejné jako cely systém ziskavani vytezu z mapy. Do urcité miry je to také dano tim,
ze CMS je v soucasné dobé zaméstnano predevsim plnénim databéze, pozadavky na mapu
nejsou prioritou.

Dalsi

mi funkcemi jsou zobrazeni jednoduchych statistik mapy - pocet zobrazenych
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lokalit se jiz zobrazuje (viz kap. refsec:filtrovanilok). Také je mozné popis skryt, resp.
zobrazit - implicitni nastaveni je skryty popis, protoze ma vétsi vyznam pouze u exportu
mapy.

$("#popis_hidden") .live("click", function() {

if ($(this).is(’:checked’)) {
hideLabels();

labels_visible = false;
} else {
showLabels () ;

labels_visible true;

}
B

function showLabels() {
for (var i = 0; i < markers.length; i++) {
markers[i] .set("labelVisible", true);

function hideLabels() {
for (var i = 0; i < markers.length; i++) {
markers[i] .set("labelVisible", false);
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Kapitola 5
Zaveér

Pokud se podivame do zadani této diplomové prace, cil byl splnén. Alespon v rozsahu
potfebném pro tuto diplomovou praci - jinak projekt pokracuje dal.

Centrum medievistickych studii se nyni soustfedi na plnéni databaze, mezitim ja
i uzivatelé postupné odhalujeme posledni kriticka mista aplikace. Jen dlouhodobéjsim
uzivanim se totiz pfijde na néktera nelogicka - nebo naopak logicka a efektivni feseni.
A to nemam na mysli kvalitu kédu, ale manipulaci s databazi vibec, a to, zda dostatecné
pokryla pozadavky historiku. V prubéhu vyvoje probéhlo mnoho schuzek jak v CMS, tak
s lidmi, ktefi budou databazi aktivné plnit, resp. uz ji plni. Pohled na databézi se zprvu
utvarel, poté vyvijel a ménil, coz by mélo zajistit systém, v némz ma kazdy idaj své misto,
a nic zde neni zbytecné.

Népady na vylepseni, nebo naopak zjednoduSeni ruznych dil¢ich situaci prichézeji
z CMS stéle, a stale je o ¢em diskutovat. V nésledujicich odstavcich tedy shrnu zakladni
moznosti do budoucna. Pokud jde o nejblizsi udalosti - které ¢asto vyplynuly az v zavéru
psani této prace - 1ze je rozdélit na ty souvisejici s databazi a na ty, které souvisi s mapou.

e Souvisejici s databazi:

e rozdéleni dalsich nézvu hesel podle jazyku - cestina, némdcina a latina

e zkvalitnéni systému zalohovani databaze - jak automatické, tak napi. predchozi
verze hesla

e automatické indexovani dokumentu pro fulltextové vyhledavani (formou auto-
matického spousténi indexovaci akce -napt. Cron, nebo formou napt. spusténi
indexovani pii prvnim nacteni hlavni stranky kazdy den).

e zasflani e-mailu hlavnimu administratorovi pii zvlast dilezitych udalostech

e kvalitnéjsi implementace hlavni stranky pro navstévniky, moznost jeji snadné
editace

e vytvoreni komplexni napovédy - zvlastni stranky i napovéda, kterd se zobrazi
po najeti mysi na piislusny element

e atd.

e Souvisejici s mapou:
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e findlni implementace nejméné uzivatelsky naroéného systému exportu / tisku
vyTezu z mapy, v¢. méritka, legendy, popisu atd.

e zobrazeni méfitka i piimo v on-line aplikaci - predevsim grafického
e moznost zruseni vytezu

e méieni vzdalenosti

e roz§iteni obsahu infooken u lokalit

e ruzné sady mapovych znacek typu lokalit

e moznost zobrazeni v mapé filiacnich vztahu

e zobrazovani nékterych geografickych informaci také o osobnostech a artefak-
tech

e atd.

Déle v urc¢ity okamzik bude potieba databazi graficky upravit tak, aby bylo také
na co se divat. Ptijde na radu stylovani s pomoci CSS. V tuto chvili soubor se styly spise
drzi aplikaci prehlednou, ale v budoucnu by mél zajistit grafiku, ktera bude tematicka,
bude odpovidat napt. strankam s piipravovanou vystavou v Narodni galerii k vyroci 700
let benediktinti v Cechéch. Vystava nese jméno ,Otevii zahradu rajskou - Benediktini
v srdci Evropy 800-1300° a bude s databéazi do jisté miry spojena. Diky MVC architekture
aplikace neni takovy problém v rozumné dobé vytvorit novou grafiku - manipuluje se totiz
jen s ¢asti pohledu (view).

Jsou zde i napady a plany, které patii spiSe do vzdalenéjsi budoucnosti a nemusi
ani souviset s timto projektem NAKI. Predevsim jde o vicejazycnost aplikace. Databéze
s nejvétsi pravdépodobnosti bude zaroven i v anglictiné a némciné. K prekladu se vyborné
hodi komponenta Zend_Translate. Statické preklady (napf. menu, popisy ve formuléiich
atd.) budou umistény v externim souboru (napi. PHP pole, TMX soubory, CSV soubory
nebo INI soubory), dynamické budou vedeny jako dalsi sloupce v databézi.

Druhym smérem pro pozdéjsi vyvoj, na ktery prisla fec, je rozsiteni databéze i do jinych
radu. Zda to je dobry napad, ukédze az ¢as, kazdopadné pii takovém rozsiteni bude
pravdépodobné potieba ve velké mite upravit strukturu databaze. Prece jen kazdy tad
ma sva specifika, kterd je potfeba v databazi vystihnout. Také neni k zahozeni napad
rozsitit databézi i do ostatnich casti Evropy.

V prubéhu préce na databazi jsem ptispévek prezentoval také na Studentské konferenci
v Telci v listopadu 2013.

K vyvoji bylo pouzito prostiedi NetBeans IDE, okrajové také editor PSPad a k psani
tohoto textu systém IXTEX. VSe je volné dostupné ke stazeni. Technickd poznamka:
ke spravnému fungovani aplikace je potieba provést tato opatieni PHP na serveru:

e povolit funkce mb_string,
e povolit knihovnu GD,

e nastavit magic_quotes_gpc=on
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Posledni vétou v popisu zadani je: ,,Shrnuti a kritické zhodnoceni zvolenych feseni*.
Tak tedy feseni, které jsem zvolil - tedy kombinace Zend Framework, MySQL, JQuery, Go-
ogle Maps je myslim pro tento projet plné vyhovujici a podruhé bych pouzil stejnou kom-
binaci. Byt napt. novou verzi ZF - ZF 2. V implementaci bych pravdépodobné vice zapojil
databazi, funkci nékterych modelu bych presunul na databdzové pozadavky. Ale ani mo-
del pouzity zde nepovazuji za Spatny. OvSem oblast, kterou bych podruhé implemento-
val jinak, jsou interaktivni formulare - zejména casti kodu, které se staraji o AJAXové
nacitani ruznych typu propojeni (predstaveni ap.) se mnohdy opakuji, jen v jiném kon-
textu. Opakovana implementace napft. tlacitek vlozeni, smazéani predstaveného, fundétora,
matetrského klastera, apod. zabird mnoho stovek radku kédu. Pravdépodobné bych priste
vytvoril univerzalni funkce pro vytvoreni elementu a ty jen podle kontextu naplnil daty
z AJAXu a umistil na spravné misto ve formulari. Dalsi zdsadni nedostatky v projektu
nevidim - vSe, co se ukazalo jako ,slepa ulicka®“ bylo v prubéhu prace smazéno a nahra-
zeno jinym Fesenim. Casto doglo i k ruseni mnoha databézovych tabulek nebo nékterych
akei v tadici.

Protoze databdze, kterd by podobnym zptisobem mapovala benediktiny v Cesku
pravdépodobné neexistuje, nebylo ptilis mnoho projektu, od kterych by se dalo snadno
yodrazit“. V zahranic¢i existuje podobna databaze napt. na adrese http://monasticwa-
les.org/ - ta se na uplném pocatku i stala ¢astecné vzorem pro tuto databazi bene-
diktinskych klasteru. Jednd se o databazi velsskych kléstertu, ktera také obsahuje mapu.
Dnes je myslim mozné s uspéchem fici, ze - alespon v nékterych oblastech (napf. mapa)
je databdze benediktinskych klasteri propracovanéjsi !.

lsamoziejmé toto lze $patné hodnotit. Napi. nevime, jak propracovany systém editace ¢lanki majf

autofi zminované databaze, nebo zda-li vubec néjaky.
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Priloha A
Obsah prilozeného CD

K této praci je prilozeno CD, na kterém jsou ulozeny zdrojové kédy a tato diplomova
prace. Ma nésledujici strukturu:

e diplomova_prace

e dp.pdf - text diplomové prace ve formatu PDF

e zdrojové soubory IXTEXdiplomové préace

e zdrojove_soubory - cely adresai projektu véetné knihovny Zend, soubor index. php
se nachazi ve slozce /public a v souboru /application/config/application.ini
Ize nastavit databdzovy adaptér (viz kap. 4.1.2.1)

e sql - slozka s *.sql souborem pro vytvoreni databédze véetné tabulek

e er_diagram.png - ER diagram databaze v plné velikosti (viz obr. 3.1)
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